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4* La mayor cadena de 
tiendas exclusivamente 
dedicadas a la diversion 
y el entretenimiento. 

♦ Todo el producto que 
puedes desear para tu 
consola u ordenador, y 
especialmente para tu 
Sega. 

4* El unico Catalogo de 
Video-juegos con 44 
paginas a todo color, de 
Europa. 

4f Ser Socio Canadian 

no cuesta dinero y te 
ayudara a ahorrarte 
mucho. 

4* Que no te enganen: 
los gastos de envio son 
mas caros que los 
descuentos que te 
ofrecen. En Canadian los 
gastos de envio son 
GRATIS. 

4r Apuntate al rollo 
Canadian: tus visitas se 
convertiran en aventuras 
Seguras, con sorteos, 
concursos, ofertas y 
muchas sorpresas mas. 



4 BARCELONA: Avda. Mistral 25-27, Tel. (93) 426 49 81 
4 ALACANT: c/ del Teatre 29, Tel. (96) 520 09 92 
+ MOSTOLES: Villamil 62 


4 GRACIA: Encarnacio 140, Tel. (93)219 27 lO 4 MANRESA: Angel Guimerd 11, Tel. (93) 872 lO 94 

♦ PALMA: Juan L Estelrich 5-A, Tel. (971) 728 737 4 LLEIDA: P. de Ronda (G. Shopping) Tel: (973) 28 03 82 

♦ MADRID: Princesa 29 (Entrada por Evaristo San Miguel), Tel. (91) 559 70 05 - 559 69 97 

4 ? CANADIAN MAIL CENTER: (91) 559 70 05-559 69 97 jprO 
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Catalogo 
44 paginas 
a fodo color 
para Socios 
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jjSENSACIONAL OFERTAM 

Importados direotamente del Japon 






Juegos de robots con pilas y computerizados que pueden ensenarnos los 
principios basicos de los robots sensoriales y locomocion, 

Juegos que pueden ser construidos por personas a partir de los 10 anos. 

Para el ensamblaje solo se necesitan herramientas basicas, 


WAO 


Robot programable. el mecanismo de boligrafo incluido 
con el robot, le permite a este dibujar graficos "tipo 
tortuga". Dibuja lineas rectos, clrculos, palabras y frases 
cortas. El robot educacional WAO viene con 128 KRAM 
y se programa directamente a traves de la clavija que 
lleva incorporada, Con su propio puesto de mando, el 
WAO esta a punto para comunicarse con tu ordenador 
personal. le ofrecemos por separado y opcional 
'software' para los ordenadores Apple y Commodore 
Computers. 


Ref. MV-961 


14.945,- Ptas. 


LINE TRACKER 


Este robot, guiado por un sensor infrarrojo de luces, 
seguira automaticamente cualquier llnea negra 
pintado sobre un suelo o cartulina de color bianco, 
es decir, seguira cualquier llnea recta, curva e 
irregular que tu hayas dibujado sobre una cartulina 
blanca. 


S-CARGO 


El nuevo miembro de la familia MOVIT acaba de llegar. 
Este robot se controla por un microfono condensado y 
un circuito impreso. La tabla del circuito impreso esta 
ensamblada, por lo que no existe ninguna soldadura. El 
uso de un mando activador de sonido, o las palmadas 
de las propias manos, activara los movimientos 
programados del S-CARGO. Este robot educacional, 
seguira tus instrucciones: Girara a la izquierda, parara, 
ira hacia delante y parara finalmente. 


Ref. MV-936 


8.367,- Ptas. 


Ref. MV-963 


8.885,- Ptas. 




CIRCULAR 


El nuevo modelo circular tiene dos grandes ruedas que 
hacen girar elsuper robot a derecha e izquierda, hacia 
delante y hacia atras. Todos estos movimientos son 
controlados perfectamente por un mando con control 
remoto. El modelo circular corre silenciosa y 
suavemente haciendo que tus amigos se pregunten 
icomo se mueve?. Este es un nuevo robot de otra 
epoca que divierte a ninos y adultos. 


Ref. MV-935 


12.879,- Ptas. 


CATRAT ™ Sensor Infrarrojo 


Un MOVIT sin hilos que es facil de controlar. Mientras 
aprietas el boton del control remoto de infrarrojo, se 
mueve, Cuando tu quieres cambiar de direccion, 
todo lo que tienes que hacer es soltar el boton, El 
recorrido controlado es de 16 pies, Se mueve muy 
rapido, ten seguro tenerlo bien bajo control. 


Ref. MV-932 


8.367,- Ptas. 
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f CUPOM DE PEDIDO - Apartado de Correos 6.089 - 08080 BARCELONA 
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CANTIDAD 

IMPORTE 
















Gastos de envio 
Suma Total 

400,- 
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LA COLECCION CONSTA DE 12 JUEGOS DIFERENTES jjSOLICITE CATALOGO!! 
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™?™2 E ? Aad n Ct ° s J Ya estamos aquf. Tienes en tus manos la 

Seaos SEGA r M?r S A a crS?c IO i S i incondi cionales de las consoles y 
MEGA FORCE. Una revista dedicada a tu aficion 

dc2ean da dUG n ° mezcla lo que ^ duieres con lo que otros 

!," FORCE podras encontrar un monton de sororesas 

SSSS' ya que te ir \ formare mos mensualmente de todas las 
CiH^ edades ^l e P roduzcan en el alucinante mundo de los 
videojuegos SEGA. Podras conocer todas las novedades antes 
que nadie, acceder a mil y un trucos que te daran la Have para 
veneer almdvado ser que siempre te fastidia la padfda o 

clelS qU ® te desvelardn *o<*» los rincones 

^ GA FORCE no quer emos que te limites a leer y 
ver las paginas. Queremos que participes activamente v te 
estamos preparando innumerables sorpresas. Comenzamos con 
la creacion de secciones especiales que te permiSdn establecer 
^ cto con otros SEGAadictos, realizar intercambios, compras 
ventas, pequeftos anuncios gratuitos y, como no, SONIC, nuestra 

FrS^p 0t oc+ pr ^ fer ? a ^ pa . rt .® in tegrante del equipo de MEGA 
e ^ ara 9 disposicion para responder cuantas dudas o 
nrSnS qu ' er 5 s P |Qnt 9 arle ' Participa en sorteos, concursos y 
pSmios d6S anadas con las que P° qr os obtener toda suerte de 

Y en breve te informaremos sobre el CLUB SONIC al aue tp 
cpnviene pertenecer, ya que te dara acceso a un importante 
numero de ventajas que seguro seran de gran interes para ti. 

A i f ^Y ete y comienza a sintonizar con MEGA FORCE, si quieres estar 
al dia y no quedarte fuera de juego. 


m 
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DE LAS PA6INAS DEL COMIC LLEGA A TU MASTER SYSTEM 
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Entra con 
SEGA en 
el fabuloso 
mundo de tus heroes 
favoritos: Asterix y Obelix. 
A los mandos de tu 
MASTER SYSTEM II, 
deberas enfrentarte 
tu solo, o junto a otro 
companero, a todo el 
Imperio Romano. 
Si vences, rescataras a 
Panoramix de las garras del Cesar. 
De lo contrario, la simpatica 
aldea gala sucumbira 
ante las fuerzas invasoras. 
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Asterix 


sobre Master System 

16 

Ninja Gaiden 

para Game Gear 

46 

James Pond 2 

para Mega Drive 

62 

ESPECIAL | 

Made in Japan: 

Descubre como se hace un juego. 

13 

PREVIEWS | 

Olympic Gold 

56 

Back Future III 

58 

Champions of Europe 

59 

Devilish 

60 


ZAPPING 


Shadow of the Beast 

74 

Kid Chamaleon 

76 

Turbo Out Run 

78 

Pit-Figther 

80 

Wimblendon 

82 

SECCIONES 

Editorial 

7 

Noticias 

10 

El Pantallazo 

12 

Los Secretos del Maestro Sega 

39 

Hit-Parade 

72 


CALIFICACION DE LOS JUEGOS 


Encontraras todos los juegos clasificados en 
la siguiente escala de valoraciones. 


Aburrido 

Entretenido 

Bien 

Super 

ijGenial!! 
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Se acabaron los engorrosos 
cables de losjoypad, que tienen 
la mala costumbre de enredarse 
o engancharse justo cuando 
necesitas mas libertad de 
movimiento, es decir, en algun 
momento culminante del juego. 
SEGA ha lanzado al mercado 
unos nuevos modelos de joypad 
capaces de trabajar con 
infrarrojos, eliminando el cable 
de conexion. Se compone de un 
receptor de infrarrojos que se 
conecta a la consola, como si 
se tratase de un joypad 
convencional. Y en la mano, el 
joypad, sin cables que molesten 
durante el juego. 

As! podras utilizar tus juegos 
preferldos situandote a una 
distancia maxima de la consola, 
de cinco metros. Estos nuevos 
modelos estan disponibles en 
versiones para Mega Drive y 
Master System. 



El campeon del mundo de Formula 1, Ayrton Sena, acepto la direccion artistica para el desarrollo del titulo Super Monaco 
G.P. En una reciente visita realizada por Ayrton a la sede de SEGA en Japon, el reconocido automovilista tuvo la ocasion 
de probar este nuevo juego que ha aparecido recientemente en el mercado. 

Y su impresion fue francamente favorable, dado que el Super Monaco G.P. obtiene un elevado grado de realismo que 
redunda en una simulation muy cercana a la realidad. Asl, que si deseas convertirte en uno de los ases del automovilismo, 
no dudes en ponerte al volante de tu consola. 
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Si el tamano de la pantalla de la Game Gear te parece 
pequeno, existe ya en el mercado una solucion para 
aumentarla, tan sencilla como interesante. Se trata de 
una lupa que situada sobre la pantalla de la consola 
portatil de SEGA hace que las imagenes aparezcan 
ampliadas ante ti. 

El mecanismo se compone de dos partes fundamentals; 
una de ellas es fija, compuesta por el soporte para la 
lupa de aumento. De esa forma, se obtiene una mayor 
rigidez. La otra, que es removible, es la lupa en si, que 
puedes colocar cuando desees y ajustarla para obtener 
una perfecta vision, 

Con este invento, podras ver con mayor claridad y 
tamano tus juegos preferidos. 


Dado que la consnin rw*- 





















En MEGA FORCE queremos que ganes importantes 
premios. Y para ello, te proponemos este concurso. El 
Pantallazo es un sencillo juego. Observa las Ires 
imageries que se encuentran en esta pagina, aue 
corresponden a tres juegos muy conocidos para las 
consolas SEGA. Si sabes cuales son sus nombres y 
sobre que consolas se pueden utilizar, rellena el cupon 
adjunto y gana importantes premios con MEGA 
FORCE. 

Bases: 

- Contesta las seis preguntas planteadas y remite tu 


cupon de participacion antes del 1 0 de Junio de 
1.992. 

- De entre los cupones recibidos, solo los contestados 
correctamente entraran en el sorteo de los premios que 
se detallan a continuacion. 

- Los cupones en los que falten datos, no posean todas 
las respuestas correctas o sean recibidos con 
posterioridad al 10 de Junio de 1.992, quedaran 
automaticamente excluidos del sorteo. 




.1 



Lisfia de Premios 

Primer premio: Una console Sega 
MegaDrive. 

Segundo premio: Una consola 
Sega Master System. 

Tercer premio: Una consola 
portatil Sega Game Gear. 

Cuarto a Vigesimo premio: Un 
cartucho de juegos Sega para el 
tipo de consola que se 
especifique en el cupon de 
participacion. 


sta es la primera de una 
utrida serie de sorpresas que 
i reserva MEGA FORCE. En los 
roximos meses te informaremos 
obre otras formas de ganar con 
\EGA FORCE. 
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MEGA FORCE ha realizado un pequeno viaje a 
Japon, para conocer, y poder contarfe, como se 
realizan los juegos que luego puedes encontrar 
para tu consola prererida. 

Una jornada que comenzo francamente bien. Lo 
primero que hicimos fue introduc 
los muchos laboratorios 


compuestos por 300 personas. Por otra parfe, su 
juventud se debe a que Sega los recluta en la 
umversidad. 

Tras pasar los tres primeros meses en un centra de 
rormacion, con el objeto de que se familiaricen 
con las tecnicas de trabajo que luego seran sus 
armas para el desarrollo, todos los nuevos 
creadores hacen su debut en las consolas de ocho 


irnos en uno de 
de desarrollo de Sega, en 
. . . ,.. programadores estaba 

dancto los ultimos retoques a Golden Axe II para 
MegaDrive. Todo un honor excepcional que nos 
tue concedido, ya que es dificil que un periodista 
consiga la autorizacion para penetrar en este 
santuario y, mas raro todavia, es obtener el 
permiso para hacer fotografias. 

Nos sorprendieron los impresionantes controles 
de seguridad que hay que sortear para acceder 
al laboratorio. Entrar en el es como intentar hacer 
una yis'ta al Pentagono o a la sede de la extinta 
KOB en Moscu. Todo este despliegue de 
seguridad esta justificado por el valor de los 
trabajos que se estan realizando en estos 
aboratorios, y hay que evitar las filtraciones a la 
:ompetencia. 

-S en esta habitacion donde se han creado 
naravillas como Mickey o Sonic. La gente que 
rabaja aqui es muy joven y el ambiente que se 
espira es distendido. Mientras unos 
programadores aportan los ultimos retoques a 
golden Axe II, otros trabajan sobre Super 


El edificio de Sega en Tokio. 
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Equipo de investigation y desarrollo. 


Los mejores pasaran a trabajar con la MegaDrive 
y el que demuestre sus dotes sera transferido al 
departamento de elite de Sega, en el que se hace 
el trabajo de desarrollo de los juegos de tipo 
arcade. 

;Como se hace un juego? 


Todo comienza con su 
concepcion por una persona 
que aesarrolla la idea del 
nuevo juego. En un primer 
momento, el creador trabaia 
solo. Idea un nuevo tipo de 
juego y disefia, a groso modo, 
los personajes y los 
decorados.Posteriormente, 
profundiza en la idea y, 
finalmente, disefia una carta 
de juego, que no es mas que 
el piano ae los escenarios 
donde se desarrollo la I 
accion y los lugares donde I 
se encuen-tran las trampas I 
y apareceran los ene- I 
migos. En definitiva, esta I 
persona imagine todo el fl 
juego, pero su trabajo no I 
termina aqui. Es tambien 
el responsable del pro- 
yecto a todo lo largo de 
su realizacion y aebe 
estar en contacto con 
todos los eauipos de 
diseno que colaboran en el d 
nuevo juego, realizando las me 
necesarias en funcion de las 


Los grafistas trabajan sobre papel 























... y luego sobre la pantalla 

j"® evidente que un programa como Super 
Monaco G.P II, por ejemplo, exige una animacion 
particularmente dificil. Sobre un disco duro se 
instalan los personajes y los decorados y los 
programadores tendran que trabajar duro para 
conseguir la animacion. Mientras tanto, el 
creador esta atento a su trabajo y al desarrollo 

de Li*f? r0y ® Ct0/ me i or ondolo y realizando las 
modificaciones necesarias. 

Una vez que el juego esta practicamente 
lerminado, se entrega a un equipo de 
probaaores, un paso de gran importancia. Los 
probadores son jovenes apasionados por el juego 
que son contratados por Sega, y su trabajo 
consiste en ensayar las novedaaes. No se trata de 
una simple formalidad, se trata de una parte 
fundamental del proceso que permite asegurar 
que los iuegos Sega ofrecen niveles de calidad 
irreprocnables. Para comprender la importancia 
de esta parte del trabajo, puede ser suficiente 
saber aue los test duran unos dos meses. Luego, 
os probadores comunican sus impresiones sobre 
la calidad y las incidencias del juego, y los 
programadores realizaran las modificaciones que 
sean necesarias para obtener un resultado 
satislactorio. 

Una vez finalizado el periodo de prueba, una 
version previa del juego se entrega al servicio de 
sonido. En general, una sola persona sera la 
encargada de realizar todas las musicas para el 
juego. Si se trata de la conversion de un juego 
arcade, el musico retoca el tema original yle 
aporta todas las modificaciones necesarias en 
tunc ion de las capacidades de la maquina a que 
este dirigido. Si se trata de una creacion original, 




rraoa|an en tuncion de sus 
n efecto, ciertos grafistas son 
en determinados tipos de 
ientras aue otros lo son en la 
decorados. Asimismo, unos 
son mejores en la animacion en 
1 (3D) y otros se especializan en 
; horizontales o verticales. Salvo 
ion, es raro que los equipos 
> se esta realizando un proyecto 
>ues, permanecen juntos para 
Asi, por ejemplo, el equipo que 






















jabon y aplastara totalmente al enemigo. Maravilloso gNo? 


En este nivel, el pequeno del mostacho no tiene 
graves problemas, ya que es todo recto. 

La primera vasija que te encuentras en el camino 
contiene una pocion explosiva, muv practica 
para hacer estallar las rocas y cualquier otra 
piedra. Un poco mas lejos, veras un aaujero, 
profundo como muchos agujeros, donae deberas 
introducirte. Encontraras pequenas flores y 
troncos. (Atencion, bajo estas flores, una curiosa 
raiz romana te atacara y en los troncos 
encontraras no buhos, sino legionarios romanos, 
bueno un legionario por tronco). Tambien 
encontraras pequenos pozos. 

El primero no es importante, pero cuando llegues 
a los pozos que estan obstruidos por piedras, 
utiliza la pocion explosiva para reducirlos a 
polvo. Una vez despejada la entrada, entra 
dentro y llegaras a una zona subterranea. No 
hay gran cosa que decir, excepto que bajo las 


piedras se esconden los romanos (decididamente, tienen 
cierta mania por esconderse bajo tierra). Cuando llegues al 
extremo del recorrido cavernoso, destruye todos los bloques 
Una corriente de agua te devolvera a la superficie, al prime 
pozo que has atravesado. Continua a la derecha. Veras 


BONUS STAGE 


















MASTER SYSTEM 






















































necesario hacer morder el polvo a un jabali. 
Para calmar sus ardores porcinos, situate en 
medio de la pantalla y cuando pase por 
encima, salta y dale un buen punetazo. Cuando 
le hayas golpeado tres veces se transformara en 
un terrible jabali asado que os ofrecera vuestro 
companero de fortuna, Obelix. 
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cuatro cubos sobre una balconada de tierra, al 
destruirlos conseguiras diversos bonos. Todavia mas a 
la derecha se encuentra un pequeno bosque con 
romanos que juegan a ser hombres-tronco. Encontraras 
una vasija que contiene la Have que te permitira abrir la 
puerfa para entrar en el nivel siguiente, pero antes es 


<Ninguno> Que placer dirigir a dos de los mas celebres ancestros qalos 
(observed, que por mucho que he buscado en los libros de historic estos 
personals no aparecen, pero bueno las cosas son asi). Me refiero a los 
mundralmente conocidos, Asterix y Obelix. El terror de los romanos, piratas 
y |abalies. Elios no tienen miedo a nada ni a nadie. Bueno si a alqo que les 
cargo el cielo sobre sus cabezas (observed un meteorito de cien toneladas 
sobre una esquina, gno es lo mas bello?). 

La vida era de lo mas agradable en su dulce villa, pero el Cesar no podia 
dejarles en paz y ha prendrdo al drurda Panoramix para hacerle confesar la 
formula de su celebre pocron, que les convierte a sus paisanos en seres 
indestructibles. Si consrgue deserfrar la formula de esta pocion maqica 
podra dominar la Tierra y convertirse en el dueno del mundo. Pero nuestros 
dos companeros no lo entienden asi, van a liarla, van a montar la qorda 
Les conduciras en el curso de sus multiples batallas por Europe Eqipto 
reca y, por ultimo, Roma, donde se encuentra prisionero el druida 
Ahora, depende de ti demostrar tu coraje en los combates. Haz honor a tus 
valerosos antecesores. Desde lo alto del paraiso de los guerreros, ellos te 
miraran y tu jugaras. 
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Round 1 

OUND 1/1 : OBELD 


Nada mas comenzar esta fase, el grueso de las trenzas 
tendra que destruir un enorme muro donde se esconden 
varios bonos v vidas extras. En seguida te encontraras un 
pozo obstruido con piedras, que habra que despeiar de 
la misma manera que los anteriores. Una vez en el 
interior, encontraras un pequeno camino subterraneo. 
Presta mucha atencion, pues cuando caigas en su 
interior, aterrizaras sobre una plataforma que se hundira 
bajo tus pies (cuando veas la panza de Obelix, 
comprenderas la razon). 


Diriaete hacia la derecha, pero, cuidado, bajo las 
piedras se encuentran los.. los... los romanos. Elios estan 

E or todos lados. El camino hacia la salida se encuentra 
acia arriba, por el primer pozo. Sin embargo, la ruta 
es muy dificil. Mas lejos, a la derecha, destruye el muro 
que hay enfrente y conseguiras los eternos bonos y otras 
cosas. 

Tras este interludio de demolicion te encontraras ante un 
camino delicado. Primero habra que romper los bloques 
de arriba y despues destruir los bloques de abajo, para 
conseguir la vida extra. Despues habra que caminar 


I 

i 



Round 2 

OUND 2/1 : OBELIX 


El protagonista de este nivel es el grueso pelirrojo de las 
trenzas. Ve a la derecha, salta por encima del agujero, cuando 
ileques a la plataforma del bosque, desconfia, pues cuando los 
saftes por encima, se volveran sobre si mismos. Para poder 
pasar este nivel, procede a realizar pequenos saltos sucesivos 
(de acuerdo, decir pequenos cuando se habla de Obelix, es 
como rizar el rizo, pero porque no!). Rompe la vasija que te 
encuentras en el camino, contiene los preciosos menhires. 
Seguidamente, introducete en el pequeno agujero que se ^ 
encuentra a tus pies. Aterrizaras sobre bloques que destruiras 


Dara recolectar bonos. Despues salta a la 
zquierda, contra el muro, y he aqui la sorpresa, 

/a que podras atravesarlo. Todo al fondo a la 
zquieraa, un resorte te permitira encontrar la 
Juice luz de la superficie. Continua tu camino 
nacia la derecha y llegaras a un lugar donde se 
encuentra el agujero, salta sobre la plataforma 
aue esta un poco mas a la derecha. Despues salta 
directamente a la izauierda y llegaras a un pasaje 
secreto (ya estaba alii antes de tu llegada). 


































































































I 



pozo mos le|os, tomaras una puerta para enfrentarte al terrible Agecanonix 
Se detendera con todos las medics a su alcance. Este menstrua se dividira en 
tres clonos iguales que saldran como diablos furiosos de la caverna. Para 
vencerle, salta sobre uno de los tres clonos y encomiendate a los dioses para 
que aciertes. Si te muestra una pancarta con una cruz, sera mala, pero si 
muestra un c.rculo ro|o, sera buena senal. Repite la senal tres veces y se 


sobre las plataformas que caen cuando se eleven hacia arriba. La vida de una 
plataforma es muy dura. Todo el mundo las patea con alegria, sin pensar en ellas Por 

esto no te extranes que se revelen. K 5 ' or 

Mas lejas, llegaras al pozo donde la corriente de agua te devolvera a la superficie 
Continue commando hacia la derecha, encontraras un arbol-romano volante Un 
punetazo bien dado a este especimen aereo y podras eager la Have de la vasija Un 





Dirigete a la derecha, pero presta atencion a las picas y 
a los romanos volantes que estan allf. En esta fase, 
podras conseguir piezas de oro. Al fondo dejate caer en 
e agujero, pero continua a la derecha. Cuando llegues 
a pozo de agua, date una zambullida como si fueras 
una ballena. En el elemento acuoso, toma el muro de 
debajo a la derecha. Sigue adelante. Encontraras una 


sola secreta y descubriras una jarra, que una vez rota, te 
dara una rigura llena de bonos. Simpafico, ino? 

Tras este interludio de cosechar bonos, sal de dicha sala y 
vuelve a zambullirte en el agua, por la derecha. Destruye 
los muros para encontrar la puerta y afrontar la recta final. 
En esta recta final te encontraras con una palida copia de 
nuestro obeso nacional; para defenderle, salta tres veces y 
en seguida, el volvera a las enaguas de su querida mama. 

I en cuidado, poraue cuando el salta, la tierra retumba. 
Tendras que brindarle tu ayuda, ya que una nube de 
abejas tratara de picarle con sus dardos. 
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Round 2 

ROUND 2/2 : OBELIX 


Round 2 

ROUND 2/3 : OBELIX 


Siempre lo mismo. Comienza 
al pie de lo que se llamara mas 
tarde los Buildings en la Galia. 
Ten cuidado, desde las 
ventanas manos poco 
amistosas arrojaran ollas de 
flores sobre la cabeza. Ve al 
extremo derecho de la 
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Presto atencion, pues este nivel no es fijo como los anteriores. No hay gran cosa que decir, solo hay que tener reflejos. 
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pantalla, toma impulso y coge 
el resorte que se encuentra 
alii. Sea uiran lanzandote 
cosas aesde lo alto, pero esta 
vez no seran flores sino 
romanos aue intentan matarte 
desde lo alto del inmueble. 

En el extremo de la izquierda, 
trepa por la hiedra. Una vez 
efectuada la ascension, 
encontraras otra vez romanos 
(en Italia es normal), que 


trataran de haceros caer. 

Veras en el angulo derecho del muro, 
si no estas defenestrado, un resorte que 
permitira impulsarte como un Sphinx 
despliega sus alas. En lo alto de la 
pantalla, rompe el muro de la derecha 
para tomar la pocion de lava, despues 
vuelve a la izquierda, atraviesa la mar 
de lava. Utiliza la pocion que formara 
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pequenas islas sobre la superficie de la roca en fusion. Pasado 
este percance, encontraras una vasija que contiene una decena de 
opciones. Vuelve a hacer el camino a la inversa y utiliza el mismo 
procedimiento para pasar el mar de lava con la pocion. A lo largo 
de todo el recorrido procede de la misma manera, ayudandote de 
la liana para descender, sin olvidar saltar para no conocer el fin 
de tus dias. 

Entonces encontraras un pasaje. Para pasarlo, tienes dos 
posibilidades: 

a) Toma la puerta de arriba y te encontraras bajo el agua. 
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Avariza siempre a la izquierda, pero presta atencion a 
os dos pasajes con burbujas punzantes que borraran 
la ruta. Entre este cfrculo para el menos puntiagudo 
hay siempre un espacio para refroceder. Una vez 
hayas llegado al fondo a la derecha, sal por el aguiero 
aue te conducira a la superficie. Despues ve a la 
derecha, destruye los muros que obstaculicen el camino 
y toma la puerta. Detras te encontraras al aire libre y 
veras una plataforma entre dos muros, salta 


atleticamente sobre ella y te elevara 
hacia el cielo. Veras un muro a la 
derecha y en lo alto de este, salta 
inmediatamente a la derecha. Caeras 
sobre un pequeho promontorio donde 
se encuentra, debajo de los bloques, 
la jarra que contiene la Have para el 
nivel siguiente. La puerta de salida es 
facil de encontrar. 

b) Salta sobre la plataforma que se 
balancea, te permitira pasar por 
debajo del muro. Mas a la derecha 
veras una hiedra por la que 
descenderas para pasar al piso de 
abajo. Encuentra la puerta que te 
llevara a una zona de bonos. Subido 
en las nubes, llegaras donde se 
encuentra una jarra volante (spor que 
tienen que ser jarras, no pueden ser 
platillos o banaejas?) que te 
suministrara bonos. Durante este 
tiempo, Cesar, como si se tratase de 
Jupiter, te lanzara relampagos. Trata 
de evitarlos. Esta etapa aura cerca de 
veinte segundo, despues tendras que 
llegar, como en la anterior opcion, a 
la misma etapa acuatica, saldras y 
tomaras la misma plataforma que 
conduce a la puerta de salida. 




Por una vez como lo iba a saber el pequeho del mostacho 

S5b 































































































































Round 3 

OUND 3/2 : OBELIX 


Round 3 

OUND 3/3 : OBELIX 


finalizada la caida, espera 
tres segundos y una corriente 
de agua te elevara hacia un 
barranco. 

Tras este viaje acuatico, 
aterrizaras casi 
automaticamente sobre la 
jarra que contiene la Have 
que te permitira pasar al nivel 
siguiente. 


Se retoma al grueso camionero para este nivel. 
Vas a tener que poner en practica tus reflejos 
para permanecer vivo en este fase. Salta sobre 
la plataforma. Esta se divide en dos partes, una 
con un cubo a la izquierda y otra con un cubo 
a la derecha. Posicionate sobre el cubo de la 
derecha. Cuando haaas un salto de pantalla, 
salta directamente a la derecha y as! evitaras 
las picas que se encuentran encima de las 
cabezas, despues la plataforma continuara su 


por esta ruta, poniendo mucha atencion, pues las bolas de nieve, como si se 
trataran de furiosas avalanchas, te arrollaran y rebotaran encima. Si por 
desgracia te da alguna en plena nariz, se invertiran los comandos (si quieres ir a 
la derecha, iras a la izquierda, y viceversa). Mas lejos, veras, en el extremo de la 
pantalla, una vida extra. Atencion, toma impulso y salta a partir del abeto bianco 
que se encuentra en medio de la pantalla. Una vez tomada la vida, vuelve sobre ti 
mismo algunos pasos a la izquierda y caeras en un inmenso agujero. Una vez 


ruta siguiendo siempre el camino claro trazado en 
el muro. Cuando suoa, vuelve a saltar hacia arriba. 
Se producira un cambio de pantalla, sigue 
saltando, pero esta vez hacia la derecha para 





















































































































































































Yo siempre habia sonado con conducir pesos 
pesados, Obelix me ha permitido cumplir mis 
suenos. 

Dirigete al puente de hielo, colocate en el 
extremo y salta sobre la concentracion de hielo 
impartiendo grandes punetazos a diestro y 
siniestro. ReaCicelo a peauenos cubos. Cuando 
hayas acabado el acto ae vandalismo, salta al 
agua. Esta fria, pero Obelix no lo siente. Un 
poco mas lejos, rompe los bloques que se 
encuentran encima. Sal del aqua y sigue por la 
derecha hasta el extremo de fa pantaTla. Toma el 
camino de arriba donde encontraras una jarra 
que contiene un saco de oro. En seguida vuelve 


al primer agu|ero de agua a la izquierda, tirate y nada hasta el 
borde de la pantalla a la derecha. Destruye los bloques de arriba 
y pasa por la puerta. 

Llegaras a otro pasadizo y continuaras hacia la derecha, 
saltando por encima del agujero. Continua a la derecha y veras 
una vasija rellena de bombas de fuego. Vuelve a la izquierda y 
veras unmuro de hielo plantado en el suelo. Tira contra el una 
bomba de fuego y el bonito muro se evaporara en un instante. 
Entra en el agujero que tengas mas lejos. Encontraras una vasija 
con la eterna Have que permitira abrir 3 A que no sabes que? 

Siiiii, una puerta. Si yo no lo hubiera dicho, supongo que la 
hubieras encontrado solo. 


evitar las eternas picas. Salta sobre el 
bloque fijo verde aue se encuentra en 
la parte inferior a la derecha, despues 
trepa hasta la plataforma que se esta 
convirtiendo en dos bloques verticales. 
Sube sobre el bloque superior 
(flexiona las piernas, despues date 
impulso para poder subir sobre dicho 
bloque con un salto algo mas corto). 
Ella chocara casi automaticamente 
sobre una losa verde, salta en ese 
momento sobre el bloque inferior que, 


un poco mas lejos, se transformara en tres bloques, salta sobre el 
mas alto. Los dos primeros bloques chocaran contra el, pero lo 
Tu S - 6 e J n< i uentra aba i° continuara su curso. Cuando pases por 
debaio del muro, tirate por el pequeno agujero que se encuentra 
a ^ derecha, una vez sobre ef, baja rapidamente para no 
chocar con el muro superior. Despues salta en seguida a la 
derecha para salir por la puerta. 
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Round 4 

OUND 4/1 : OBELIX 



PASAJE SECRETO 
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N2 


Volver al punto B 


En este nivel 
jugara el gordo 
Obelix. 

Aqui habra que 
descubrir naaa 
menos que tres 
pasajes secretos. 


w 


T5 


T5 




T5 



Round 4 

OUND 4/2 : OBEUX 


El protagonista es el grueso de la barba. 

Estas en el campo mejor defendido de la armada 
romana, incluso los elementos estan en contra tuya, 
ya que los relampaqos desgarran el cielo. Entre los 
romanos volantes ylos pequenos seres que se 
balancean a voluntad del viento, es facil que puedas 
caer en el vacio. Corre lo mas deprisa que puedas 
hacia la derecha, evitando al romano sobre su 
alfombra (se cree un fakir de la India). Sobre todo no 
saltes sobre el romano para matarle, pues primero, no 


podras alcanzarle y, segundo, caeras y destruiras los bloques 
que se encuentran en tu camino.Al llegar al primer canon salta 
con los dos pies juntos. Un ruido atronador te elevara y te 
llevara a otro canon. Repite la operacion y te encontraras con 
otro de estos objetos contundentes, pero esta vez sera vertical. 
Enciende la mecha. Efectuaras el despegue y cambiaras de 
pantalla para descubrir una vasija que contiene la Have. Dejala 
caer en el agujero por el que has llegado, salta por encima del 
enano volante y su hoja de parra y un poco mas lejos 
encontraras la puerta para entrar en la fase siguiente. 
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Volve 




















































































































PASAJE SECRETO N° 1 


Volver al punto A 
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del muro y te permitira pasar. Una vez 
dentro, dejate tragar por la tierra. Aqui 
es necesario correr mucho para no ser 
aplastado por los desniveles del terreno. 
Cuando llegues al muro, destruyelo y 
conviertelo en microscopicas motas ae 
polvo. Salta sobre la plataforma, que 
como siempre te dara paso hacia la 
salida. Desembocaras en una marmita 
(cuando Obelix era pequefio cayo en 
una marnTita y ahora vuelve a las 
andadas), entra en la de color azul y 
pasaras al segundo pasaje secreto. 

No hay gran cosa que decir de este 
pasaje, excepto que hay que evitar los 
cocodrilos y los caimanes. 

Sal de este nivel y aporrea la marmita de 
forma que la posiciones mas a la 
derecha. Efectuada la operacion, toma 
impulso y salta sobre el muro que hay 
enfrente. Despues vuelve a entrar en la 
negrura de la marmita y saldras a otra 
zona. Salta sobre la salida debajo del 
arbol y te encontraras en las nubes. 

Como en niveles precedentes, una vasija 
lanzara las opciones a la figura y Cesar 
te lanzara sus relampagos. 

Vuelve a salir de este nivel. En el angulo 
derecho de la pantalla, toma la puerta y 
entraras en la fase 4/2. 


Camina con paso ligero a la derecha, 
salta sobre los tres escalones y atraviesa 
las arenas movedizas (una pequena 
astucia para no ser tragado por la tierra, 
es hacer pequenos saltos sobre el lugar 
para no perderse en el arenoso limbo del 
olvido). El caldero que te encuentras no 
contiene la pocion magica, asi que no lo 


cojas. Veras un Teton que lanzara serpientes 
venenosas. Cuidado. 

Continua tu camino de arena, destruyendo a tu 
paso todos los bloques que te encuentres sobre tu 
cabeza y hallaras varias opciones. Mas lejos veras 
otro caldero azul claro. Este representa el paso al 
primer pasaje secreto. Dirigete hacia la derecha, 
entra en el primer agujero, sal de alii y dejate 
. engullir en las arenas. Veras, un poco mas abajo 
a la derecha, una vasija que contiene una Have 
para la puerta del fin del nivel. Vuelve a la 
superficie. Salta al agujero donde se encuentra un 
caiman que tiene en su boca una tabla que 
cuando la toques se rompera en dos. No tendras 
que esperar mucho, cuando un poco mas lejos, 
veras un segundo caiman que trata de hacer lo 
mismo que su congenere. Evita la trampa y sal por 
la puerta para volver al nivel principal. 

Ya en el nivel principal, salta sobre la plataforma 
que hara contrapeso para levantar la otra cara 




r al punto B 
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Round 4 

4/@ s ASTERIX 


En este nivel el protagonista 
sera el pequeno rubio. 

No se pueae explicar todo en 
detalle, pues vista la talla de la 
bestia, el mes proximo estara 
alii todavia. Sigue mis 



nlnin v ! I 1 ft 6 r ° man ° ^ c °5 dlc ^ ? n una de ellas - Co . ns| g ue llegar al extremo del muro donde se encuentra una 
planta y una plataforma que sube de abaio a arriba Lanza la pocion sobre ella de forma que cuando ella suba y 

el resortl a ni a ® Xp ° f j X de ?L Uya el muro - Realizada esta operacion, algunas pantallas a la derecha, salta^obre 

el resorte para ir al angulo de arriba a la izquierda de la pantalla y utilize un nuevo resorte que te hard desembocar en 

'T ia | rmita - Pjngete, en seguida, a la izauierda, toma todos los resortes que encuentres en tu ascension Al lleqar a lo 
alto de la pantalla encontraras un tunel a la derecha que te conducira a una puerta donde tendras que enfrentarte con 
un gran enemigo. A este enemigo le podras veneer asestandole unos buenos punetazos. El te atacard saltando de 
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Rounds 

©UND Bn % OBEUX 


Con Obelix bailaras el sirtaki. 

Pasa bajo el Parthenon, presta atencion a las serpientes 
que caen del techo, destruye los bloques que se 
encuentran un poco mas lejos a tus pies y llegaras a las 
cavernas. Aqui, no hay grandes peligros, pero desconfia 
de las estatuas que estan incrustadas en los muros. A tu 
paso te lanzaran bolas de fuego incandescentes. Dirigete 
completamente a la izquierda, evitando los dos primeros 
agujeros, si no quedaras bloqueado y no podras coger 
la Have para pasar de nivel. En el tercer agujero toma 
impulso y coge la vida situada sobre una pequena 
cornisa a la izquierda. Despues, introducete en el tunel 
que esta a la derecha, y recoge la pocion revitalizante. 
Tambien deberas coger la codiciada Have que se 
encuentra en la vasija del fondo. Efectuadas las 
compras, sal del tunel v salta sobre la plataforma para 
salir de ahi. Caminando siempre hacia la derecha, 


-- 
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presta atencion a las estatuas y las serpientes que te encuentres 
En el angulo derecho del muro, puedes coger una pocion que 
permitira subir tu cuadro de energia. Ahora llegas a un pasaje 
delicado. Tomatelo con mucha calma. Trepa por el escudo. 

Una vez arriba avanza sin parar (si por desgracia te caes, no 
te inquiries, volverias a tu lugar original y podrias comenzar el 
viaje aereo sin problemas). Una vez en el escudo, pasaras por 
debaio de las dos estatuas aue te lanzaran Hamas. Cuando el 
escudo pase por debajo de los dos bloques, salta sobre el 
resorte y caeras al otro lado del muro, sobre el escudo. Repite 
dos veces esta operacion para proseguir. Llegaras a un camino 
donde es necesario saltar un pequeno boquete y volver a subir 
sobre el escudo que continuara su curso. Despues ascedera 
verticalmente, lo que te permitira llegar al nivel siguiente a 
traves de una puerta gigante. 
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.zquierdc i a derecha. Si te ant.c.pas a sus golpes, el no podra hacerte ningun dano y podras hacerle morder el oolvo 
Una vez destruido te dara energfa y la Have para la puerta del nivel siguiente. Sal Tsu 

camino que has entrado. Destruye los muros que obstaculizan el paso y conseguiras bonos pero (Lsconfia^el romano 
Jbl^Ff' 0 * en J a m . armita ' Como siem Pre deberas ayudarte de una plataforma movil'para hacer explotar un muro 
nivel'gulente 6 " ° ° ° PeraCI ° n ' "° tendr6S m& qUe atraVeSar d coSo es P acio ^ * conduA a la' puerta del 


instrucciones al pie de la letra. 

dlTnnnniT Y d T te CQer d ° nde 56 encuentra la * ida extra, es decir, la sexto. Sal de ahi. Una vez en el extrema 

de la pantalla, de|a caer la marmita y te encontraras en el piso de abajo (observed que si la dejas caer iamas estara 
amba). Toma el comma de la izquierda cage e saco de oro de arriba' y salta sobrel plataforma que te permS 

nUtl , ba '° 6 T r °; En e ! extrem .° de ^ Pantalla deja caer de nuevo el caldero. En el dngulo izquterdo Setras de la 
planta, se encuentra tu pocion explosive. Despues de cogerla ve hacia la derecha y atraviesa el campo de marmitas. Pon 
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En este nivel se jugara con el gordo de las trenzas. 
Para comenzar, deberas atravesar, con ayuda de 
pompas de jabon gigantes, un espacio repleto de 
puntas afiladas. Pero, cuidado. Ten en cuenta que si 
permaneces mucho tiempo sobre las pompas de 
jabon, estas explotaran. jBuena suerte! 

Efectuada esta primera parte, te encontraras sobre un 
camino sin salida. Dirigete hacia la izquierda. Veras 
unas ventanas, salta hacia ellas y encontraras en el 
techo bonos y una vida extra. Ten cuidado con los 



escombros que caen de arriba, pues si te dan acabaran 
con tu vida de galo. Cuando te encuentres abajo, a la 
misma altura que los balcones, podras acceder a los 
teiados. Veras un agujero en el suelo, dejate caer dentro. 
Al fondo de este, ve a la izquierda, poniendo mucha 
atencion en no caer en las alcantarillas. 

En el extremo de esta pantalla, encontraras una pocion de 
lava, que permitira formar pequenas islas encima de la 
lava y otros liquidos elementos. 

Vuelve en seguida a tu punto de llegada y toma esta vez la 
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ROUND 5/3: OBELIX 
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Comienza la andadura por la derecha. Dos 
grandes masas caeran del techo para aplastarte. 
Un poco despues sera el agujero de un muro que 
sube y baja quien trate de aplastarte. Mas tarde 
pasaras bajo otra gran masa y quedaras 
bloqueado por dos muros azules marcados por 
una flecha. Para que ellos se corran, colocate 
bajo la prensa y cuando caiga encima la masa, 
el choque que se producira permitira que pases 
sin dificultad. Entonces podras coger el resorte, 
poniendo atencion a la gran masa que seguira 
en su empeno por aplastarte. 

Ya en el piso superior, vete a la izquierda. Pon 






mucha atencion en las puntas que 
suben y bajan a lo largo del muro. 
Ve al extremo de la pantalla y abre 
la puerta que se encuentra am. Te 
introduciras en una sala donde las 
aranas son las duenas y senoras. 
Salta sobre la plataforma que te 
llevara alrededor de su tela. Toma 
la Have que se encuentra bajo un 
pequeno balcon. Luego continua tu 
camino y ve a la puerta de los 
niveles superiores. 


MEGAFORCE 30 

















































































































derecha, sorteando siempre las 
alcantarillas. En el rincon derecho 
de la pantalla podras recuperar la 
Have del nivel. Cuando veas la 
vasija, habra una bola que te 
aplastara, si te pilla. Desconfia de 
ella. 

Vuelve al punto de descenso y 
salta sobre el carro movil que te 
llevara a la superficie. Una vez 
alii, encontraras algunas pantallas 
a la izquierda de la puerta para 
pasar el nivel. 
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Pequeno viaje bajo el mar con 
Comienzas esta aventuro baio 
salida de minilaberinto que de 


Round© 


OUND 6/2 : ASTERIX 
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Round 6 v 

OUND 6/1: ASTERIX 


f r S d t a P »bre b q,e c#* deUuello de 

i--da. Alii se errcuentran 
os piratas que te atacaran corpus remos 
jevamente, vuelve a agarrarte de la «« 
ravesaras varios agu,eros y tendras que esq 


Irozos de madera, que, si te'XrtepSasallaf ue mure. 
Un poco mas ejos, deberai »ltartejpara so ^ ^ 

^^’^ez, me qu«o el sombrero 

Cuando^bayas^ogido el resorte, o,ra qavio^ellevord 
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otra vez por los aires. Algunas pantallas despues, te soltara sobre la espalda de otra de 
sus congeneres, que te depositara cerca de un pirata. Nuestro amigo el filibustero te 
Hevara por el mar para atracar en un lugardonde se encuentra una magmfica vasija con 
muchas opciones. Sal de aqui, dejate caer en el piso de abajo para poder coger la 
pocion de la lava. Salta sobre el borde del ponton y echa la pocion al agua. De esta 
manera, se formaran islas que te permitiran andar sobre las aguas como hizo el Hijo de 
Dios hace ya muchos siglos. 

Procede de la misma manera para pasar el resto del nivel y llega al extremo derecho de 
la pantalla. Coge la Have que encontraras en tu camino para pasar a la fase siguiente. 
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una vulgar brizna de placton. En el interior de la bestia, no 
hay gran cosa que visitor, solo la puerta que se encuentra al 
fondo de la pantalla, a la derecha. Sal del vientre del animal, 
continua a la derecha y toma la primera salida, la cual te 
conducira al aire libre y tambien a la Have. 

Zambullete en las aguas y entra por la puerta ligeramente 
escondida a la derecha. 













































































































































































Round 6 

ROUND 6/3 : ASTER1X 


y <& 



Esta es la fase mas dura de toda la aventura. Es muy dificil pasarla, pero no 
imposible. Ten cuidado y pon mucha atencion. 

Desde aue comienza el nivel, dingete hacia la derecha pues la lava sube. Salta sobre 
los escalones de madera para llegar a un resorte que debes coger. En el piso de 
arriba, corre a la izquierda, salta sobre las plataformas. No cojas la vida que se 
encuentra bajo el puente inferior, es una trampa, pero toma el camino de arriba y 
coge el resorte. Tendras que saltar sobre plataformas que van de derecha a izquierda, 


pero que se hunden, 
durante un corto instante 
bajo la lava y despues 
vuelven a surgir. 

Aprovecha este instante 
para saltar en el aire y 
volver a caer sobre ellas. 
Puedes dirigir la plataforma 
en su desplazamiento para 
iue vayan mas o menos 
leprisa. Asi podras pasar 
esta etapa sin mayores 
dificultades. 


3 

d< 



i 


! 



Round 7 

OUND 7/1 : OBEL1X 


Desiertos, dunas y serpientes son los elementos 
mas caracteristicos de esta fase. 

Parte hacia la derecha hasta que un torbellino 
eleve por los aires hasta llegar a una gruta, 
donde deberas coger los menhirs que allt se 
encuentran y matar al gnomo que juega con las 
antorchas frente a ti. 

Pasa por debajo de las picas y salta sobre el 
muro. Pero cuidado con las partes verdes que 
son muy resbaladizas. Continua tu camino hasta 
un resorte que se encuentra hundido en el muro. 
Este te abrira un pasaje secreto, donde podras 
coger varias opciones. Sal y salta sobre el 
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resorte. Ya en la superficie, da un punetazo en el muro. 
Surgira una corriente de agua y aparecera un cactus por 
el que treparas para pasar a la izquierda. Llegaras a un 
pequeno bloque suspendido, desde donde podras saltar 
a un muro que era inaccesible hasta ahora. Continua 
siempre a la izquierda y encontraras la Have. Al lado de 
esta Have hay un tronco, salta sobre el y te elevaras a 
una zona donde podras recuperar bonos. Y para que no 
resulte tan sencillo, aqui estara Cesar con sus rayos 
destructores. 

Al final de esta etapa, toma la puerta que te conducira 
al pasaje del gran cactus. Toma la Have y abre la puerta 
que se encuentra un poco mas lejos. 






































































































Round? 

OUND 7/2: OBEUX 


\ f & 

M m 


Toma el camino de abajo, destruye los bloques, salta sobre las 
plataformas grises. Despues, al lado de las estatuas de Sphins, que te 
lanzaran llamas, avanza a la derecha hasta el muro (si por desgracia, 
caes en un agujero, siempre podras volver al punto de salida por el 
pozo que se encuentra abajo). Destruye el muro, salta sobre las 


Round? 

ROUND 7/3: OBEUX 



En este nivel nos 
acompanara el gordo 
pelirrojo. 

Dirigete hacia la derecha. 
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plataformas y evita los romanos aue se encuentran en los sarcofagos. Una vez atravesado este tramo continua a In 
derecha y veras dos pozos, introducete por el segundo y toma la segunda vasija que contiene la Have En el techo 
veras blagues que deberas romper y mas tarde salir por la puerta del fondo qJe te condudrb ala siguiente fase' 


Presta atencion a las arenas movedizas y entra en la 
gran piramide. En el interior, entra a traves del muro. 
Veras caer las plataformas desde arriba. Son tres y es 
preciso calcular bien su velocidad. Salta sobre ellas 
para poder ir al otro lado de la pantalla. Tras saltar 
j trC j j S P| ata f° rmas ' Hegaras a un muro horizontal, 
donde dos bolas punzantes se balancearan de derecha 
a izquierda. Pasa por debajo de ellas, destruye el 
muro, colocate en el medio y ve al otro lado de la 
pantalla. 

En la siguiente pantalla, tendras que saltar tres 
p ataformas para poder salir. No olvides destruir los 
bloques que la rodean. 


Por el pasaje siguiente, mira bien, pues al principio parece 
muy duro. Ve al extremo de la pantalla dejando el anzuelo de 
os puentes que se encuentran alrededor de los balcones de 
ladrillos. Despues pasa por la puerta que hay alii. 

Al otro lado de la puerta, un camino muy duro te espera. Dos 
cubos de piedras esfaran enganchados al techo. Cuando 
commences a avanzar, uno de los bloques caera, salta sobre 
este bloque, y repite la operacion con todos los que te 
encuenfres. Si fallas, caeras al vacio. En el otro extremo de la 
pantalla, veras tres puertas. Toma la del medio (ten cuidado 
con las otras dos, pues son una trampa) y veras dos vasijas. 

La primera contiene la Have, la segunda un terrible monstruo. 
Toma la puerta del final para salir de este nivel. 


.Round 3 


ASTERIX 


ASTER7X,MOnJ AM7, JE C7R0 7S 
OUE NlOUS SCMMSS PETROUS f 




Estamos en el ultimo nivel jUf! Lo que ha costado llegar. 

En esta ultima parte, va a ser Asterix quien se encargue del trabajo. 
oe trata de una carrera de carros, donde deberas evitar las estacas 
y a los romanos que trataran de empalarte. Da tres vueltas al 
emiciclo y podras liberar al pobre druida que comienza a 
languidecer de nostalgia. Quiere volver a su pueblo natal. Si 
acabas, podras ver un final verdaderamente superdelirante. 
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EUROCOM 





C id Chameleon, el personaje central de la 

)rid eres tu mismo. _ 

yeterano consolero atrapado en yna /Wega 
itura con 1850 pantallas y mas de 100 mveles 

'Jescapar, deberas cambiar tus vaqueros yla 
oa de cuero por mortiferos disfraces: de 
,allero andante, Samurai, Tanque, Rmoceronte 
reado o vestido como el Asesino de Viernes 13, 

Tcoleccion total de divertidos atuendos que te 
an poderes alucinantes para completar tu 
inn.: No puedes perdertelo!. 


Hi in® Protagonisth 















Los Secretos 


del Maestro Sega 





ARCUS ODYSSEY 


Estos son los codigos para 
acceder a fodos los niveles 
del juego: 

Acceso al nivel 2: 

JEDDA : GAHAAIABRW 
ERIN : HAPAAIABB5 
DIANA : GIUBAIAAJM 
BEAD : FAYAAIABBG 

Acceso al nivel 3: 

JEDDA: GIHNAIAFCQ 
ERIN : HDPOBIAGOW 
DIANA : GLROBIAGC5 
BEAD : FD4JFIAHKC 

Acceso al nivel 4: 

JEDDA : GNHFETIJDJ 
ERIN : HGPGFUIJLO 
DIANA: GNRGCVMKTV 
BEAD : YK3FEQIIDI 

Acceso al nivel 5: 

JEDDA : IIHDAQIPMC 
ERIN : HGPFEYIN2V 
DIANA: IMWFAQIOMX 
BEAD : YK3FAQIMEM 

Acceso al nivel 6: 

JEDDA : IJHDEYIRVU 
ERIN : J2PFAYIQFO 
DIANA : ILWFBYIS3E 
BEAD : IY3FAYIR3X 


Acceso a I nivel 7: 

JEDDA : KIDAAYIUOP 
ERIN : K1PAAYIWOO 
DIANA : KJVBAYIW4D 
BEAD : KY3AAYIV4Z 

Acceso al nivel 8: 

JEDDA : KKDFCYI0X3 
ERIN : KMPFAYIYHJ 
DIANA : KKVBFOIYPQ 
BEAD : K03EF0IY5L 

Para derribar a Casomaira: 

Ella te realizara dos 
preguntas, responde siempre 
que no. Despues, ella te 
atacara. No dejes de 
golpearla, manteniendo las 
distancias entre los dos. Ella 
desaparecera para 
reaparecer. 

Continua. Ella se transformara 
en dragon. En este punto, no 
hay tactica a seguir. 

Una vez eliminada seras 
transportado por el espacio 
para abatir al monstruo de las 
tinieblas. Realiza la misma 
operacion que la vez anterior, 
salvo si te tienes que 
abastecer de energia con 
frecuencia. No permanezcas 
mas tiempo que el necesario 
para observar el final sublime 
del juego. 
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POPUUVUa 

i i TZI shadted" 

Aqui hay algunos 5 ADWILLOW 
codigos: QAZITORY 

hamhipold 
timuslug scowildor 

CALDIEHILL bURMPAL 

eoaozord MORH1PP1L 

nimihill EOAMELAS 

ringmped RINGGBPAL 

immusill BIN MEOUT 







ALEX KID 

IN MIRACLE 
WORLD 


AA 1173468723 Este 
numero te permitira 
comenzar el |ueqo con 
casi 2 millones d< 
dolares. 


POPULOUS 

Si quieres jugar en ™ nd jJ a 
los que no consiques llegar, he 
aqui como hacedo. Selecciona 
"New Game" (Nuevo Juego) y 
pulsa la tecla Start de la consola, 
para entrar en la polabra de 
paso. Mientras apnetas el baton 
l veras desfilar las letras as. 
como aparecer un conmnto de 
cifras. Solo se puede selecciona 

la cifra correspondiente al 

mundo que deseas jug ar ' Y 
declararlo como valido. 

SHINING 
THE DARKNESS 

Si estas buscando 

desesperadamente el 

DEMON WALL, lopuedes 
encontrar al final del pasillo 
que se encuentra en la parte 
norte de la entrada del 
laberinto. La pared en 
cuestion la podras identificar 
por que esta iluminada. 
Utilize la orbita de la verdad 
y combate el Grimwall. 


SPIDERMAN 


Si tu medidor de energial 

se encuentra al minimo 

cuando comienza el 
nivel cuatro, entra en el 

apartamento y sal 
inmediatamente. Esto te 

permitira volver de 
nuevo al principio del 
nivel cuatro. Asi, podras 

encontrar un Power-Up 

(Aumentador de 
Potencia) en el arbol. 
Realiza esta operacion 
tantas veces como 
quieras. 






I 


altered beast 


Nivel 1: L °L cab ”Xde lacriatura y tiro hacia arriba 
Espera a la izquierda $e t o quen . Despues 

de tal forma que las cabeza Qtr ? s rea liza otra 

lanzale una flecha. e 9 re f, j escondido a la 

vez la misma operacion. Hay unluga ^ ^ 

d «±:fe"harS^5 Jogolpesp^ajerribaclo. 


w 


DECAP 

ATTACK 


_ ^•■■■ 

o k. «"I y 

la.empuia sobreHAUTenla a^ 

400 d6lares 


Para rehacer tu nivel de Ta^ual se 

a±oC. y ^ ™ men,a ,u 

marcador de la vida. 


megaforce 
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BUSTER DOUGLAS BOXING 


FUERTES PUNETAZOS: 

Los punetazos que siguen son dificiles de realizar, pero si los das 
contundentemejnte mandaras a tus enemigos al suelo (excepto en el modo 
hard , que tendras que dar mas golpes para derrotar a los enemigos). 

1. Presiona todos los botones al mismo tiempo 






2. Presiona sobre la direccion abajo y sobre todos los botones. 

3. Presiona sobre la direccion y sobre todos los botones. 


IRON HEAD 

Es muv facil derrotar a IRON HEAD al igual que KNOCK OUT. Trata de 
pegarle tuertes punetazos cuando te sea posible. Si consigues mandarle 
contra las cuerdas de un punetazo, continua dandole repetidamente ya que 
no puede derenderse. n 

En general este es un buen metodo. Puede que el te toque, pero seran 
rasgunos sin importancia. Ademas, tu respuesta sera mucho mas terrible. 


CONSEJOS GENERALES 

Para enviar a tu adversario contra las cuerdas, puedes lanzarte sobre el y 
darle golpes por todos lados. La mayoria de los adversaries prefieren ir 
rapidamente nacia as cuerdas. Cuando tengas a tu adversario contra las 
cuerdas, dale con el pufio fuertemente. Si le aciertas, con uno o dos 
punetazos (en modo "Easy" o "normal") le tendras noqueado. 


ALEX KIDD : ENCHANTED CASTLE 


Nivel 1: Rookie Town 

Deberas coger, al menos, una capa, dos brazaletes y la 
pata del mago. Esto te ayudara mas tarde en el juego. 
Ademas, si quieres que el juego se haga mas facil, 
empieza con un brazalete. 

Nivel Oculto: 

Te encontraras en el nivel oculto, justo despues de la 
palmera, con tres cofres que deberas romper saltando 
nacia arriba y abajo, para despues pasar a traves del 
bloque. Existen dos salidas en este nivel, y las encontraras 
saltando y rompiendo los bloques con la cabeza. 

Nivel 2: La Pradera 

Deberas asegurarte de coger al menos dos Pedicopteros 
antes de llegar al final de este nivel, que te seran muy 
utiles a lo largo del juego. 

Nivel Oculto: 

Encontraras el nivel oculto despues de haber pasado el 
pajaro que se encuentra preso en la jaula. Salta al 
interior del globo con forma de piramide, y encontraras la 
e | n f r< j Q j ^~ a sa ^ a es ^ a ^ ase encontraras siempre en 
el lado derecho y en la parte superior de la pantalla. 


Nota sobre el juego: 

El test de sonido (Sound Test) contiene dos tipos de 
melodia con fines diferentes (A y B) pero con un solo 
objetivo las dos canciones. 
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GOLVELLIUS 


DICK TRACY 


ilSBuBS®”*' 


SCORE 0000800^ <333^ 


Al final de la gruta, para veneer la serpiente gigante, 
salta sobre la cornisa mas cercana a la serpiente y 
apunalala en los ojos, sin interrupcion. Recoge las 
burbujas azules mientras que se desintegra la serpiente. 
Esto te permitira entrar en el valle y tener acceso a 
nuevas pantallas. 

En la parte superior derecha de la pantalla, rompe una 
pocion de vida, y en la parte inferior izquierda mata una 
abeja o una serpiente para hacer aparecer el agujero. 
Sigue por el corredor, esperando en la mitad superior de 

la pantalla. . 

Te encontraras con un enorme murcielago azul, y 
despues de pasarlo encontraras a Desba. Para vencerle, 
apunalale sin parar cuando el no este lanzando los 

copos de nieve. . , 

Despues de haber vencido a DESBA, debes ir a la 
pantalla de la derecha y aparecera un agujero. Aqui 
puedes conseguir el primer cristal. 

Si te diriges directamente a la pantalla de arriba, 
desaparecera la roca que bloquea el sendero. 

Atraviesa el puente para lleqar al desierto. Cuando 
Hegues al desierto podras adquirir mas biblias y la 
pocion de la vida. 

A la izquierda, hay una pantalla con rocas azules ^en 
forma de dos diamante ; s _un diamante mas pequeno 


dentro de uno mas grande_ ignora el diamante mas 
grande y ve al fondo del diamante interior. Desde el fondo, 
escala la roca, dirigete hacia la derecha y cava en la roca 
sin parar. Aparecera un agujero, en el que te introduciras. 
Continue hacia la derecha, al final, te volveras a encontrar 
con dos serpientes gigantes. Despues de haberlas vencido, 
te enfrentaras con Saipa. Para vencerle, tienes que 
apunalarle mientras este despistado 


DYNAMITE 

DUKE 


Mision 1: EL AEROPUERTO 

Esta fase es muy facil. Concentrate en los edificios. 

Cuando Hegues a la parte en la que se detiene la 
pantalla, dispara a las torres con canones verdes y sobre 
todo no pierdas de vista al que esta blindado. 

Enemigo: , ... . 

Disparale cada vez que aparezea. Despues utiliza el 
boton C para golpearle con los pies y esquivar los 
punetazos. 

Mision 2: LA CIUDAD OCUPADA 

Dispara sobre los objetos grises aue estan en el primer 
piano de la pantalla para poder hacer uso de las 
opciones. Cuando la pantalla se detenga, te encontraras 
frente a un helicoptero. Muevete de izquierda a derecha 
disparando al helicoptero y esquivando sus balas. Hay 
una vida extra en esta fase. 

Enemigo: , . , 

Comienza disparandole, despues cuando aparezea por la 
parte delantera de la pantalla golpeale con los pies y 
esquiva sus punetazos. Cuando dispare sobre ti, agachate 
y muevete al mismo tiempo para esquivarle. 


PANTALLA 1, ESCENA A: TRACY GETS A LEAD 

Hombres verdes: Agachate, no los puedes tocar. 
Hombres azules: Te dan golpes con los punos. 

Hombres purpura: Tiran ae cerca o de lejos sobre ti. 

PANTALLA 1, ESCENA B: STEVE'S TRAIN YARD 

Hombres verdes: Te lanzaran bombas, pero si t'U te 
abalanzas sobre ellos, justo antes de que las lancen, y te 
agachas, la bomba no te alcanzara. Subete encima del 
tren, este es el camino mas facil de todos. 

PANTALLA 1, ESCENA C: THE WRONG SIDE OF THE 
TRACKS 

En esta fase deberas estar concentrado sobre Itchy. 
Cada vez que aparezea, lanzate sobre el, y despues 
sobre el resto de hombres de la pantalla. 
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Para acceder al torreon de THULE, tienes que haber 
conseguido la Have de THULE. Para conseguirla, tienes 
antes que tener en tu poder el pase para ir a Cartahena. 
Entra en todos los ediricios, y en uno de ellos, veras una 
persona que te dara la Have de THULE. 


TOE JAM 
& EARL 

En el primer cuadro, para 
poder banarte con lo que 
tu quieras, coge los 
ICARUS WINGS y 
desciende hacia la parte 
izquierda de la pantalla. 
Te encontraras una isla 
con un hueco. Salta y 
pasaras al cuadro 0. 
Tomando una bebida de 
la caseta ganaras una 
vida. Si te introduces por 
un lado de la banera y 
avanzas, conseguiras 
banarte. 


Selecciona el juego 
en el modo "hard", 
permanece en la 
esquina superior 
izquierda o derecha, 
y no morira. Esta 
astucia solo funciona 
en las tres primeras. 



Nivel 1: El cielo sobre 
la cabeza 

Hay cuatro bases que 
debes destruir antes 
de acabar el nivel. 
Para hallar las bases, 
localiza la barrera 
mas fina y dispara 
sobre el objeto que 
conecta las barreras 
entre si. Despues de 
esto, la barrera mas 
fina desaparecera 
durante un momento. 


THUNDER 
FORCE II 



ROAD RASH 


Para ganar mas 
dinero, es preciso 
correr varias veces 
por la misma ruta. 
Llegando el primero 
en cada una y 
haciendo tres veces el 
mismo recorrido, 
obtendras 11.250 
dolares en lugar de 
los 3.750. 

Llega al segundo nivel 
y compralos a 1.200 
dolares. Esto servira 
para el tercer nivel. 



QUACK SHOT 


En la piramide, cuando la pared de arriba vaya a 
aplastar a Donald, salta sobre los bloques para que se 
hundan: SOL-LUNA-ESTRELLA. Todo se hundira y el 
muro volvera a la superficie. 
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ROUND 1: 

CALLIOPE -SQ.UIME BOSS 

Utilizando la bola de fuego 
punta a la zona roja debajo de 
la boca de las criaturas. 
Acercate hasta donde se 
encuentra tu enemigo y espera 
hasta que se coloque en la parte 
superior derecha de la pantalla. 
Dispara en diagonal hacia 
arriba a partir del rincon 
inferior, evitando las bolas de 
fuego que te lanza. 




ALIEN 

SYNDROME 


SttIA 


CAPTAIN SILVER 


Cuando aparezca 
GAME OVER, es 
preciso presionar 
la parte de arriba 
de la manivela y 
despues sobre el 
boton 1. 

Entonces, tu 
podras continuar. 




STREETS 
OF RAGE 




Para tener un fin 
diferente. Metete en el 
modo de dos 
jugadores y cuando el 
ultimo enemigo formule 
la pregunta, uno de los 
jugadores respondera 
afirmativamente y el 
otro negativamente. El 
que ha dicho Si debera 
entonces matar a su 
companero. Cuando se 
ha hecho esto, el 
enemigo te volvera a 
preguntar y 
responderas No. 
Entonces, deberas 
matarle v en seguida 
veras el horrible 
desenlace final. 
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SVRIA 


~r ~ r 

Sfep lSl 


sMER 

'j. 


BAG'HDAD 


gpS®3|Jj : J[|23 j* * 
JJi yggpll l i; 

llJOS^g _ iiauiii. 


SAUDI 

ARABIA 


tscoge el nivel de |uego: 

En la pantalla de presentation manten pulsado START, y 
en el nivel START/OPTION pulsa al mismo tiempo ABC 
+ START. 


F22 INTER¬ 
CEPTOR 


Aqui tienes algunos codigos: 

Pantalla USA : MCG30Q 
Pantalla Corea : BHGOE5 
Pantalla Rusia : KLGESM 


AFTER 

BURNER 





SHADOW 
^ DANCER 


Seleccion de un nivel de practicas: 

En la pantalla de presentation utiliza: ABC + START. 


Escoge elnivel se 
juego: 

Ve a la pantalla de 
opciones y pulsa 
A, C, B, C. 
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sn que su padre fue encontrado muerto, Ryu Hayabusa no podia dejar de pensar 
alidad, sino que habia sido asesinado. No sabia ni por que ni como. 

I clan Hayabusa y al mismo tiempo uno de las aranaes maestros conocedores del 
no debia haber caido en una trampa para que tuera eliminado tan facilmente. En 
malditos pergaminos que todos codiciaban con tanto empeno. Era necesario 
e asunto y la relacion entre ambas cosas. Si es que existia. 

> Unidos, nuestro simpatico amigo contacto con varios agentes del F.B.I., que le 
i sobre lo que el deseaba conocer. Pero Ryu sabia que la verdad no se encontraba 
m hacer creer. Para el, la respuesta estaba en los preciosos pergaminos. 
stos pergaminos contenian un poder especial que permitirian volver a traer al 
soectiva era esta. Sin embargo, tu pueaes cambiar este destine. 




MEGA ASTUCIAS 


Si no puedes pasar alguna de las 
cinco fases, siempre existe una 
manera de enganar al programa. 
Gracias a los codigos que se 
describen mas abajo podras acceder 
al nivel que quieras sin problemas: 

Fase n° 2: NINJA 


Fase n 9 3: GIDEN 


Fase n 9 4: DRGON 


Fase n 9 : 5 SWORD 
















































ANOTACION: 

Este dossier perm itira conocer la mayor parte de las astucias de este juego y comprender las funciones de 
os ob etos. De todas formas, Ninja Gaiden no entrana grandes dificultades. Se trata de un juego basado en 
os rerlejos. Se presentara cada uno de los enemigos, asi como la forma de proceder en lo que concierne a 
los ataques y a las tecnicas a adoptar en las paradas. 


LOS ENEMIGOS: 

Durante toda la aventura te encontraras con diferentes 
enemigos. Para estar preparado contra cualquier 
eventualidad y responder de la mejor manera, es 
preciso conocer a los contrincantes. 


El Ninja Gris: su gran 
especialidad es la carrera. Es 
muy rapido y puede surgir en 
cualauier momento de un 
arbol o de un matorral. 


El Ninja Saltador: como su 
homologo, se desplaza muy 
deprisa, pero con una 
pequena diferencia, su 
tecnica es el salto. Atencion, 
su sable es mortal y te quitara 
mucha enerqia si loqra 
tocarte. 


Los Hombre de mano: Existen dos closes. Los pertenecientes a la 
primera close se desplazan y estan equipados con una 
ametralladora. Para evitar sus balas es suficiente con agacharse 
y aproximarse para matarle. Los pertenecientes a la segunda 
categoria son extremadamente peligrosos, lanzan granadas y 


tienen muy mal humor. 


El Buzo: gran especialista 
en misiones 

submarinistas. Surge en 
cualquier sitio y en 
cualquier lugar. Su arma 
favorita es el arpon. 


El Kung-Fu: Sin duda es el 
mas vicioso de todos. Maestro 
incondicional de las artes 
marciales. Practica varias 
artes y adopta, en funcion de 
la situacion, una tecnica muy 
precisa y particular. Se le 
encuentra, generalmente, en el 
cuarto o quinto nivel. 


El pajaro: Hay que desconfiar 
de el como de la peste. Sus 
movimientos son imprevisibles 
y sus desplazamiento son 
aleatorios. Nunca hace los 
mismos movimientos. 





































































































Comienzas la aventura en un bosque 
de bambu. Aqui te encontraras con 
los dos tipos de Ninja que se han 
descrito antes. La fase se desarrolla 
en un recorrido horizontal que va 
evolucionando en funcion de tus 
desplazamientos. Ten en cuenta qOe 
es imposible hacer media ruta, como 
ocurre en otros juegos de la misma 
categoria. 

Para evitar los ataques sucesivos de 
los ninjas, es suficiente con parar tu 
avance cuando aparezca el primero. 
De esta manera, podras ajustar el 
golpe para que no sea fatal. Existe 
un ouen numero de opciones 
desperdigadas a lo largo de todo el 
nivel. No vaciles en servirte de tus 
poderes magicos para veneer a tus 
enemigos. 
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La tecnica a adoptar es relativamente N 
simple. Desde que veas al primer 
enemigo, sabras como debes actuar y 
que tienes que hacer. Solo tendras que 
aproximarte, desplazarte hacia la 
izquierda y golpear unos buenos 
punetazos sobre el vientre. En este 
momento no dejes de apretar el boton de 
disparo v asi tu enemigo no tendra 
tiempo de reaccionar. Repite la operacion 
hasta que este muerto. 


Antes y despues, uno se pregunta siempre 
donde esta la diferencia. 
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Esta fase es un poco mas complicada que 
la anterior. Por una parte, porque la 
pantalla cambia automaticamente y, por 
otra, porque hay muchos enemigos para 
eliminar. Sin lugar a dudas, el mas 
peligroso es el buzo. Nunca se sabe 
donde va a surgir y se lanza como un 
proyectil sobre tu persona para acabar 
con tus deseos de aventura. Los otros son 
menos preocupante y mas faciles de 
eliminar. 
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He aqui al infernal capitan y su 
repugnante embarcacion. Los dos juntos 
son la pareja ideal, tal para cual. Nunca 
aparece en el mismo sitio, pero cuando 


aparece en el mismo sitio, pero cuando 
hace acto de presencia tratara de 
convertirte en un autentico cubo de 
basura. A traves de los traqaluces de su 
embarcacion te lanzara toaa close de 
desperdicios. Para poder veneer a tan 
mafoliente enemigo, deberas colocarte 
cerca de los tragaluces y asestarle un 
golpe lo mas certero que puedas. Para 
evitar slis lanzamientos, solo hay un 
medio y es saltar y despues golpear. Si 
por fortuna, tuvieras Shurikens, colocate 
delante de el y sin vacilar utilizalo. El no 
tendria ninguna consideracion contigo. 






Las bolas de fuego son algunas veces mas eficaces que tu sable. 
iTenlo en cuenta! 










































































































La transformacion 
del doctor Sako es 
asombrosa... 


Mientras vayas delante del honorable Doctor Sako, hay que ir siempre 
cerca de el, pues se pondra a saltar por encima de las balas, despues 
golpeale. Repite la operacion cuatro o cinco veces.... 

Descontento por no haber podido abatirte, como el pensaba, el villano 
tirara su bonita chaqueta para golpearte con sus manos desnudas. A 
partir de este momento las cosas se van a complicar un poco, su 
velocidad de desplazamiento aumentara cada vez mas. Y, cuidado, su 
golpe favorito es con el pie. Para vencerle, colocate justo enfrente de el 
y en el momento en que trate de golpearte, salta rapidamente. El tratara 
de devolverte la moneda, pero tu ya estas prevenido para su ataque. 


ISilsi 


Contrariamente a los anteriores, este nivel se desarrolla seaun un barrido de 
pantalla vertical. El jugador debe trepar, evitar todos los objetos que caen, 
as! como los hombre Kung-Fu que no vacilan en lanzarse como kamikaces, 
aunaue ellos pierdan la vida. Durante todo el camino, veras gran numero 
de objetos. Hay que recogerlos todos, pues entre ellos se encuentran buen 
numero de bonos muy interesantes. Para seguir vivo, es preciso permanecer 
siempre sobre la misma pared. 
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Lo importante es seguir vivo como sea. En esta fase, los obstaculos 
que se trata es de tener buenos reflejos. 


son realmente comi 


Atencion, las bolas de fuego son morfales 


una alfombra voladora que lanza objetos llameantes, no entiendo como puede ser... 

u fuerza ^spiritual y a tus poderes de maestro ninja. Delante de la estatua de piedra, es necesario 
ierecha a izquierda, en zig zag, para evitar los tiros. Una vez que el monstruo lance sus bolas 
las en tu direccion, despues hundir los pies en la estatua y golpear. Repetir varies veces la ' 

e de mucho tino y sangre fria. De esta manera, podras arreglarle las cuentas con dos golpes de 
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ras que lo que has 
urado con lo que te 
,licio. No solo tendras que estar 
de las diferentes closes de 

i 

tu camino. Lo 


Cuando llegues a las grutas, \ 
pasado no na sido nada com| 
espera. Un verdadero supl 

atencion a los obstaculos que obstruyen tu cam ' no -J-° 
mas dificil es pasar el tramo de las columnas. Avanza 
con mucha prudencia para no terminar asado como una 
vulgar gallina. La solucion no es ir a toda mecha, pue 
terminaras cavendo y todo se acabara. Lo 
anticipate a los tiros del soporte de rotacion. Una vez 
nufi coias el ritmo, el resto sera sencillo. 











































































Te vas a encontrar frente a frente con la forma primitiva de tu enemigo antes de sufrir todas las transformaciones. El 
metodo a adoptar para vencerle es muy simple. Cuando el lance sus rayos, colocate en el medio y golpeale al mismo 
tiempo que saltas. Antes de que se transforme por primera vez deberas asestarle seis golpes. 

A partir de aqui las cosas se complican, ya que tendras que golpearle, al mismo tiempo que evitas sus bolas de 
energia. La astucia reside en tu posicion en la pantalla. Existe un lugar donde no puede alcanzarte. Partiendo de la 
derecha o de la izquierda, da igual, cuenta siete baldosas y colocate en la octava. En este punto tu seras invulnerable 
y podras golpearle sin peligro. 

Cuando sufra la tercera transformacion, solo tendras que colocarte en el centro y al mismo tiempo que saltas, 
golpearle sin parar. 

Ya esta, acabas de derribar al infame demonio. Has liberado al mundo del oscuro futuro que le 
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i- • _ n Rarcelona esta ya muy cerca y 

L a cita olimpica co se e ncoentran 

los editores de video|U> g) Gold ha a d qu ,rido 

preparados para tal evento. Juegos Qlimp.cos 
fos aerechos e * cl ^° v S era no Solo lo? segamaniacos 
de Barcelona de es conso las. Asi P ues ' e ff 

podran recoger medalllass ver siones Olympic Gold 

editor anuncia la salida de tr ® Dr j ve , Master System y 
orientadas a [-^"s ne^desarrollan de la m.sma 
nantalla de prestacon, __ c 

1 •_~c iinn 


es versiones s« uco 

forma. uespu C , -o la ^guas que se propenen, a 

seleccionaras ana de las oc 9 Qnta || a de manera 

fin de poder leer los . t ? xto e s enroD ondran cuatro opciones 
confortable. En s ®9 u . ,d °' . p er mite entrar en la pueba de 
El modo de entretenimi P completos permiten 

tu eleccion sinLos joegos completes 
participar en tod_ , pr uebas. 












Los minijuegos se desarrollaran de la misma forma pero 
con las pruebas aue elijas. Los records olimpicos te dan 
los ultimos records de los famosos como Carl Lewis o 
Sergey Budka , para que los puedas comparar con los 
tuyos. Sean las que sean las opciones, siete modalidades 
se proponen: los 100 metros, los 1 10 metros bayas, tiro 
a I arco, lanzamiento de pesos, salto de pertiga, 200 
metros, estilo libre y natacion. En cada prueba puedes 
elegir un nivel de dificultad: olimpico, nacional y club. Si 
prefieres participar en modo mini-juego o juego 
complete, una pagina de opcion te permitira introducir tu 
nombre de campeon y nacionalidad. Puedes elegir 
tambien el tipo de contrincantes: jugador o maquina. 
Puedes jugar a cuatro juegos olimpicos y tratar de 
conseguir el mayor numero de medallas posibles. Los 
segamaniacos podran jugar sus propias olimpiadas sin 
acudir a Barcelona. Que gane el mejor. 


Todas las fotos que aparecen pertenecen a la MASTER 
SYSTEM, excepto las fotos recuadradas en color rojo, 
las cuales son de la MAGA DRIVE. 
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n nombre 
Zeus! 

Volvemos 
a ver a 
Marty y 
Doc en una 
nueva aventura, 
donde pasado y 
futuro se mezclan con el 
presente. gHas visto la 
tercera parte de esta 
genial trilogia en el cine? 
Si este no es el caso, 
siempre puedes vivir las 
emocionentes aventuras 
de sus personajes con este 
juego de accion. La 
historia transcurre en el 
Oeste de 1 855. Los dos 
protagonistas tendran que 
pasar muchas peripecias 
antes de encontrar la 
manera de salir del siglo 
XIX. Tu vas a tomar la 
personalidad del chiflado 


cientifico, descubridor de 
la maquina del tiempo, y 
encontraras la manera de 
resolver todas las 
dificultades que se 
pongan en tu camino. 

En la primera pantalla 
tienes como objetivo 
atrapar, cueste lo que 
cueste, la diligencia 
antes de que caiga por 
el precipicio. Controlas 
el caballo de Doc, que 
puede saltar y esquivar 
todos los obstaculos que 
te encuentres a tu paso. 
Doc puede agacharse 
para evitar los objetos 


arrojadizos y recoger los 
bonos que se encuentran 
desperdiqados a lo 
largo de todo el 
recorrido. 

La pantalla va avanzan- 
do con barridos horizon- 
tales y las figuras se 
mueven siempre como si 
se tratara de pinturas 
egipcias, de perfil, 
nunca de frente. 

En la segunda escena te 
encuentras en medio de 
una fiesta campestre y 
deberas tirar a las 
dianas como ocurre en 
las peliculas de western. 


Inmedia- 
tamente, 
deberas guiar 
a Marty en una 
pelea callejera 
donde los 
platos vuelan 
sobre las cabezas. 
Tambien sera necesario 
neutralizar a los 
bandidos, respon-sables 
de todo este tumulto. 

En el ultimo nivel tendras 
que saltar de vagon en 
vagon, sobre el tren que 
lleva el coche magico de 
Doc. Debes conseguir 
que la locomotora 
alcance la maxima 
velocidad. De esta 
manera, el coche 
magico podra coger la 
velocidad ideal para 
remontarse en el tiempo 
y salir de 1 855. 
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E l campeonato 
de Europa 
llega de 
nuevo. Como 
habreis 

observado, cada vez 
son mas los 
simuladores que 
planean en el 
panorama de los 
videojuegos. Los 
apasionados de este 
genero de juegos, 
nan podido 
comprobar la 
multitud de aspectos 
geniales que tienen, 
especialmente los de 
simulacion deportiva, 
y mas aun si se trata 
de deportes de 
equipo. 

Para el Master 
System, Tecmagik ha 


desarrollado 
Champions of 
Europe. Por fin, 
podras jugar al futbol 
con vision completa 
de todos los 
jugadores. Como es 
habitual en este 
genero de productos, 
los jugadores pueden 
correr y tirar en ocho 
direcciones, realizar 
regates, asi como 
efectuar pases v 
disparos de todos los 
tipos. El terreno de 
juego tiene cinco 
pantallas de largo 
por casi dos de 
ancho, y se pueden 
llevar a cabo todas 
las posibilidades de 
campeonatos como 
jugar uno solo, 


hacerlo entre dos, o 
participar en un 
campeonato en el que 
intervinen hasta 34 
jugadores. 

La impresion, en 
cuanto a animacion, 
es buena, lo que se 
hace extensible a la 
jugabilidad, que 
permite maneiar con 
soltura todos los 
jugadores. El 
resultado sobre la 
Master System es 
impresionante. 
Dispone de diversas 
modalidades de 
jueqo, destacando el 
moao de 

entrenamiento que 
podras utilizar para 
ensayar tacticas, 
practicar los tiros de 


esquina, las 
diferencias entre los 
pasos larqos y cortos, 
las posibilidades 
para sorteas a los 
contrarios, o la mejor 
forma de transformer 
un penalty. 

Un juego, en 
definitiva, que te 
permitira gozar de 
toda la magia del 
futbol, ya sea 
compitiendo contra 
otro jugador, o 
disfrutando con la 
celebracion de un 
campeonato completo 
en el que la maquina 
es tu rival, batiendote 
contra equipos con 
diferentes estilos de 
juego y niveles de 
dificultad. 
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L a trama de la 
aventura se 

centra en la tfpica 
historia de le- 
yenda. Una prin- 
cesa ha sido raptada 
por un terrible demonio 
y tu tienes que salvarla 
de sus garras. Aunque 
la trama es muy ha¬ 
bitual, la accion no lo 
es tanto. Esta vez no 
vas a encarnar a un 
super he roe fornido, 
guapo y fuerte. 

En Devilish vas a 
controlar dos raquetas 
(que tienen su origen en 
los mejores de las 
tfpicas cajas de ladrillos 
que hicieron furor en 


las salas de juegos 
hace algunos anos) y a 
lo largo del juego 
debera rebotar la bola 
contra los ladrillos y 
diferentes monstruos 
que apareceran en la 
pantalla, siempre evi- 
tando que la bola saiga 
de la pantalla. Tambien 


tienes que tener en 
cuenta que la accion se 
desarrolla en todos los 
sentidos, tu objetivo es 
seguir la bola y 
eliminar el maximo 
numero de enemigos en 
un minimo de tiempo. 
Encontraras oscuros 
laberintos, tram pas. 


agujeros, y barreras 
que te obstaculizaran el 
paso a niveles superio- 
res. A lo largo del 
camino encontraras 
objetos que te aportaran 
opciones especiales 
aumentando el poder de 
la bola, transforman- 
dola en un objeto ro- 
dante magico. De esta 
manera destruiras de 
un solo golpe todos los 
ladrillos que te encuen- 
tres a tu paso e incluso 
al mismo dragon. El 
juego se compone de 
ocho niveles de los cua- 
les concluye con la apa- 
ricion de un gigantesco 
monstruo. 
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MEGA FORCE te ofrece, a partir de este numero, una seccion en la que podras exponer 
tus dudas, o bien contestar las de otros SEGAadictos. En contacto, es una seccion en la 
que queremos que vosotros participeis como parte del equipo de expertos de la revista. 

Envlanos tus preguntas, o respuestas, por correo, siendo conciso e indicando la consola o 
juego a que hace referenda la duda o aclaracion a la siguiente direccion: 



EDITORIAL PRIMAVERA, S.A. Miguel Angel, 1 duplicado bajo - 28010 MADRID 


El tablon de SONIC es una seccion que MEGA FORCE pone a tu disposicion para 
brindarte la oportunidad de que publiques tus pequenos anuncios "Gratuitos". Compras, 
ventas y cambios, apareceran mensualmente en ella, as! como demandas de contactos 
con otros SEGAadictos. 

Rellena el cupon adjunto y envlalo debidamente cumplimentado a: 

EDITORIAL PRIMAVERA, S.A. Miguel Angel, 1 duplicado bajo - 28010 MADRID 


Notas: 

•Se publicaran en cada numero los anuncios que se hayan recibido con la marca del 
numero anterior. 

• Los anuncios de los suscriptores de MEGA FORCE, siempre tendran preferencia sobe 
cualquier otro. 


A 


CompraD VentaD IntercambioD Contacto □ 



Nombre:_Apellidos:_ 

Edad:_Direccion:_ 

Poblacion:_Ciudad:_C.P._ 

Eres suscriptor de MEGA FORCE: 

Que modelo de consola posees: DMEGADRIVE □ MASTER SYSTEM DGAME GEAR 
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El principio de la aventura 


U\W3*TiU 


LA MISION 

Para llevar a buen puerto esta mision, deberas recuperar en cada nivel, que comprende diferentes 
puertas, un numero determinado de pinguinos (una media de tres o cuatro), los cuales encierran los 
objetos explosivos. Es necesario que sepas que debes pasar un total de trece puertas antes de enfrentarte 
al combate final. 


gCual es tu nombre? 

Pond... James Pond! 

Hoy las presentaciones no son necesarias, todo el mundo conoce al celebre agente secreto Pond. 
Pero, por desgracia, su nombre tambien es un problema. 

Todo pareda en calma ese 23 de diciembre y sin embargo una catastrofe de proporciones 
gigantescas se estaba tramando en los almacenes y la fabrica de juguetes de Papa Noel, situada en 
el Polo Norte. 

El infame profesor Maybe ha vuelto a las andadas, colocando toda una coleccion de bombas en el 
interior de ciertos juguetes, que tienen que ser distribuidos por todo el mundo. Es un plan realmente 
maauiavelico. 

Tu aebes parar sus planes. 

Equipado con la nueva combinacion Robosuit, encuentra las bombas y salva al mundo de este 
peligro. 


UUUCmil 


Golpea todos los ladrillos saltando 
con la cabeza, excepto el tercero. 
Este encierra un frasco de veneno 
extemadamente nocivo para James. 


Atencion, los grandes saltos son a veces 
imprescindibles. 


MEGAFORCE 62 




















































































De los numerosos pasajes secretos 
diseminados a traves de las fases que 
debes descubrir, muchos encierran un 
buen numero de bonos y vidas extras. 
Pero esto no es todo, estas fases de bonos 
apareceran cuando hayas pasado ciertas 
puertas y no antes. 

Por ejemplo, cerca de las estatuas, que se 
encuentran a la izquierda de la fabrica y 
en el extremo derecho, apareceran dos 
entradas que representan el acceso a dos 
nuevas fases. 

Otro punto muy interesante y no menos 
importante son los objetos que tienes que 
recuperar. Unos los podras recuperar 
desde la salida de las opciones que se 
encuentran sobre las murallas, pero otro 
no los podras conseguir hasta que no 
pases por una u otra puerta. De esta 
manera, para poder recuperarlos todos, 
tendras que realizar un buen numero de 
idas y venidas. 
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STAGE 2 


Los cubos azules que ostentan 
este simbolo ?, contienen en 
la mayoria de los casos 
un enemigo. Ten i ^ 

muchos cuidado. T 

\ r uu‘- 


Las estrellas malvas no son 
indispensables para la supervivencia 
de nuestro heroe. Algunas ofrecen 
la ventaja de aumentar el marcador 
de forma fulgurante. 


Justo antes de la salida se encuentra 
encaramado sobre una plataforma 
uno de los dos voladores. Basta con 
estirarse para atraparlo. 


He aqui el famoso clavo. Presenta la 
particularidad de servir de 
interruptor o Have. Es necesario 
saltarlo por encima para clavarlo y 
liberar el correo de television. Asi 
tendras el paso abierto. No te 
muevas hasta que consigas el bono. 


Atencion a las maquinas de fabricar 
pulgas, no permanezcas mas de tres 
segundos al lado de ellas. 


Esta vez el travecto a seguir puede evolucionar segun las ambiciones y 
necesidades del jugador. En efecto, hay dos salidas posibles. La primera 
esta visible desde la llegada al nivel y conduce directamente al fin de la 
fase. La segunda conduce a una fase de bono. 


Estirate o salta, el avion se encuentra 
justo arriba, a la derecha. 


He aqui el azul zinc liberado. Introducete dentro y te permitira conseguir 
mucho mas facilmente los objetos, asi como los pinguinos que se encuentran 
detras del muro, en el mismo nivel. Elevate en seguida y podras acceder a la 
salida especial de Bono. 


La fase de bono... ya 
puedes servirte. La cruz 
egipcia vale una vida y la 
estrella una barra de 
energia. 
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Conlinua bajando, llegaras cerca de 
la salida. A la derecha se encuentra 
el falso muro, todo un monton de 
pequenas opciones para que no 
piquen los abejorros. 


Un pequeno pinguino a la 
izquierda, no lo olvides. 


Hummm! Esto huele a salida. 


Si utilizas el trampolin, descubriras 
que posees alas. Estas son muy 
importantes para continuar por este 
nivel y conseguir las numerosas 
opciones y bonos. 


Comienzas al pie de una piramide 
de peluche, trepa hasta la cima y 
salta sobre la plataforma de la 
derecha que parte hacia la izquierda 
mientras que te encuentras sobre 
ella. En seguida deberas pasar a 
otras plataronmas que te conduciran 
a un muro de peluche. 


Sobre dicho muro, encuentra la 
manera de encontrar la fase 
superior. 


Todo lleno de bonos, con un poco 
de agilidad y mucha gimnasia, 
podras coger la cruz egipcia que se 
encuentra justo encima ael lote. Asi 
conseguiras una via extra. Esto 
nunca se desprecia. jVerdad! 


He aqui el eiemplo tipico de lo que 
no hay que hacer. Los picos son 
extemadamente peligrosos para tu 
salud. Tomate tu tiempo para pasar 
estos obstaculos. 


Justo encima del cuarto promontorio 
se encuentra una abertura que 
permite el acceso al nivel superior. 
Estirafre y pasa de nivel. 


Un aleteo y ya esta. Dirigete hacia la 
derecha, justo al lado de la salida se 
encuentra una vida. 


No olvides la pequena vida. 
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BONUS STAGE 


Para pasar los 
muros que 
obstruyen la 
ruta, solo 
precisas saltar 
hacia ellos, de 
manera que 
puedas 
atravesarlos. 
Encontraras 
una gran 
sorpresa, hay 
un pasaje. 


En esta fase de bonos, consigue todas las piezas 
para que puedas ganar una vida suplementaria. 


Esta salida da 
directamente 
a I tercer nivel. 


En el tercer nivel, vas a encontrar verdaderas dificultades, pero no te preocupes hay obstaculos que son 
muy faciles de pasar. Presta atencion a los canones que no cesan de disparar proyectiles muy peligrosos 
para nuestro Pond nacional. 


■JSSr 




Sincroniza la forma de conseguir 
aue los proyectiles, que van a ras 
del suelo, no te toquen. 


Despues de muchas peripecias, he 
aqui la salida. Al finj\/\ 
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El enemigo es un oso de peluche gigante sentado sobre una peana. 
Desplazate sobre la plataforma de derecha a izquierda, cuando el se 
caiga, salta sobre su cabeza y golpeale con fuerza. El huira a esconderse 
bajo las enaguas de su mama. 


_ 






Este es el nivel de las golosinas y otros dulces, helados v leche merengada 
que te llevaran a traves de una vida muy dura. No conries en el dulce 




- 


jCaramba! Estas berzas a la crema 
no te quieren bien, te quieren 
comer. 


La salida esta a la derecha. Vigila 
bien el techo, pues las cucharas 
contienen opciones. 


Mas lejos tomaras los platillos que 
se encuentran cerca del techo. bobre 
estos se encuentran los bonos, 
tomalos. Pero cuidado con las cartas 
que trataran de destruirte. Coge 
tambien las alas, despues de coger 
los platillos. 


Con dichas alas, coge los pinguinos para 
desenganchar el teletransportador. 
Efectuada esta tarea, con la ayuda de tus 
alas, trepa hasta el primer 
teletransportador y encuentra el segundo, 
que te conducira a una plataforma que te 
llevara a una fase de bonos. 


Toma los bonos que se 
encuentran alii. En lo alto 
de la pantalla, a la 
derecna, podras coger el 
teletransportador que te 
llevara al segundo nivel. 
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Atraviesa en ) 
seguida la barra 
de chocolate. 


LEVEL 4 


Te encontraras en un mundo de 
helados de crema que te 
pringaran entero. Es un verdadero 
infierno de dulces.jPuag! 


| Cuando lleaues al pastel gigante, al nivel de la primera vela, veras la 
! manera dellegar a una fase de bono. No esta mal 3 N 0 ? 


Al lado de la barca, colocate en el 
centro de las dos pendientes y 
estirate. Justo debajo encontraras 
! una sala secreta llena de bonos. 


en una etapa de bono, donde podras 
cosechar numerosas bolas con las que 
j conseguir un monton de puntos. 
Seguiaamente, coge el 
telestransportador para llegar a la 
entrada de la barca. 


(Dili] 

IQtKG I 

i 
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Llegaras a un cruce con tres 
caminos. Toma el de abajo. 


En el extremo del camino, dejate 
caer en el agujero y coge la vida 
que hay a la izquierda. 


i Vuelve a salir del agujero para tomar el teletransportador que te llevara al tercer 
I nivel. 
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Cuando comiences este nivel, ten 
mucho cuidado con las fosas pues 
contienen afiladas picas. 


vueltas en el sentido de las 
agujas del reloj. Salta 
encima y dejate caer sobre 
A la derecha veras una pequena sala, 
vida extra. Tomala y continua por el 


Al final del camino, encontraras 
una gran bajada que concluye 
con el consabido 
teletransportador que te llevara al 
siguiente nivel. 


u 






IMi 
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Toma el camino de la derecha, llegaras a un cruce. Toma el paso inferior que 
te conducira al teletransportador y un poco mas lejos anadiras a tu lista una 
vida mas. 


Este nivel esta compuesto por 
merenaues y otros dulces gigantes 
Veras las picas que se encuentran 


Este es un camino muy delicado y 
tendras que poner en practica todos 
tus reflejos para pasarlo. Cuando 
llegues al extremo de la pantalla, 


Dejate caer al lado derecho del 
pastel. Una vez en el suelo, coge las 
alas y vuela lo mas alto posible 
hasta conseguir el teletransportador 
para pasar al nivel siguiente. 


salta sobre las plataformas 1 
despues sobre los merengue 
volantes. Esto es una locura 


MEGAFORCE 69 


L 

EV 


L 4 

STAGE4 


L 



L4 

STAGE 3 




































































i 





ssssasassss. 


MEGAFORCE 70 


uu7wlu0 




Siempre sonando con ser 
ferroviario. Si esta obstruido, 
golpeale arriba. 


LEVEL 5 


STAGE 2 

. guinea] 


Al principio de este nivel, te 
encontraras dos veces sobre dos 
pendientes identicas. No te confies. 
Estas pendientes son muy utiles para 
atravesar los precipicios llenos de 
picas. Tambien te proyectaran a 
gran velocidad a otra trampa. 


Pequena etapa sobre railes. Seras lanzado sobre un tren a gran velocidad. Sobre este loco tren, recupera los bonos, sin 
atascaros en ningun rincon pues podrias perder puntos. Esta etapa dura treinta segundos, pero son treinta segundos de 
locura. Ademas, puedes tener tambien aviones a reaccion. En seguida podras tomar el teletransportador para el tercer 
nivel. 



EV 



.4 



EV 



.4 

STAGE5 


STAGE 6 


Te encontraras en un nivel totalmente invertido. Mucho calor para los 
reflejos. Salta de bombon en bombon, hasta llegar al lugar donde se 
encuentran todos los bonos. Mas lejos encontraras el eterno 
teletransportador para el proximo nivel. 




Veras en este mininivel, tres postes 
para acceder a diferentes niveles. 
No los tomes, pues te conduciran al 
principio de este recorrido. Trepa lo 
mas aeprisa que puedas hacia el 
techo y dejate caer en el agujero 
que se encuentra al lado del ultimo 
teletransportador. 


Hay mucho trafico en este pasaje. 
Enciende el poste de salvaguaraia. 
Puede ser muy util en caso de que 
pierdas una vida. Aprovecha para 
recoger los pinguinos que te 
permitiran pasar al segundo nivel. 
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_ STAGE 3 1 


Se puede decir que el termino de 
juego de plataformas toma toda su 
expresion. Las espe<;ies de punks que 
ves tienen camisetas con un corazon 
que no son verdaderamente de paz y 
amor. 


Aprovecha para encender el poste 
de salvaguardia. Esto puede ser 
siempre muy util. 


Consigue llegar al extremo 
; de la pantalla, colocandote 
sobre la plataforma de la 
derecha que te depositara 
sobre el teletransportador. 


Podras pasar este trayecto repleto de 
aves trepadoras, como si fueran 
Spiderman, en las vigas del techo. 


Encontraras diseminadas a lo largo de todo el nivel, salas secretas con 
mas o menos bonos, pinguinos y hamburguesas. 


Llegaras a un cruce. Toma el de 
aba jo, que te conducira a una 
gran bajada. 


En esta bajada, encontraras, a mitad de la 
pantalla, una sala con un pinguino que te 
permitira activar el teletransportador. Si por 
desgracia caes al fondo, no te preocupes, 
los aesarrolladores han pensaao en todo. Te 


encontraras sobre una plataforma que te permitira subir al muro lentamente. Es inutil decirte que tendras mucho tiempo 
para volver a la sala y liberar los pinguinos. 


Mas lejos, al fondo de los pozos, 
toma el camino de la derecna (Te 
advierto, aqui no hav ningun otro) y 
te encontraras con el ultimo de los 
pinguinos, con el que podras poner 


Una vez conseguido el ultimo de los animalitos, sube y toma el camino de la 
derecha que te conducira a una gran sala, muy profunda, en cuyas 
profundidades hay un trampolin aigante. Te servira para lanzarte por los 
aires, como si fueras un pajaro, al teletransportador. 


L . mm 
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Aqui tienes las lista de los mejores juegos SEGA. Encontraras en ella los diez mejores titulos para MegaDrive y Master 
System, asj como los cinco mas populares para Game Gear. Animate y participa en la creacion de esta seleccion 
enviandonos una carta con los nombres de tus juegos preferidos, indicando si son para MegaDrive, 

Master System o Game Gear. 




SONIC 



SONIC 



MICKEY 

MOUSE 



GOLDEN 
AXE II 
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SUPER 

MONACO GP 

X 

MOONWALKER 

X 

QUACKSHOT 

X 

SPIDERMAN 


CYBER 

SHINOBI 

o 

1QI KLAX 

D 

X 

GHOULS AND 
GHOST 

CD 

X 

MERCS 

0 


PACMANIA 

ID 

© 

WONDER BOY 

D 

RUNNING 

BATTLE 

ID 


>DOUBLE 
DRAGON 

CD 

X 

FLINSTONES 



(C—V f 
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. 

o 

0 

QUACKSHOT 

o 


CALIFORNIA 

GAMES 

o 


MOONWALKER 

o 

K £ 

KLAX 

o 

X 

JAMES POND II 
(ROBOCOD) 

CD 

X 

MICKEY 

MOUSE 

o 

X 

HELL FIRE 

CD 

m £ 

JOE 

MONTANA II 




DONALD DUCK 



HALLEY WARS 



OUT RUN 




SPACE 

HARRIER 
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Nada les importa. El pillaje es su 
metodo de actuacion. 

Es en tu pueblo y bajo la 
mirada de tus ojos adolescentes 
que se desarrolla esta escena 
que quedara grabada para 
siempre en tu memoria. Toda tu 
familia ha sido masacrada y 
Maletoth te ha llevado a su 
laboratorio para experimentar 
contigo como si fueras un 
conejillo de indias. Desde este 
momenta, pierdes la memoria y 
se te realiza un lavado de 
cerebro. Ya no eres persona, 
eres un hibrido entre animal y 
humano, un monstruo. Bajo 
esta apariencia y sin que tu 
fueras consciente de ello, has 
cometido las peores fechorias. 


Solo una cosa buena has 
conseguido, tu fortaleza, tu 
poder. Con la mutacion 
realizada, Maletoth ha con¬ 
seguido hacer de ti un guerrero 
casi invencible. 

Pero el problema para el 
hechicero surge ahora. Un 
golpe psiquico ha conseguido 
que recuperes la memoria. La 


rabia contenida ha explotado 
y se ha apoderado de tu ser, 
solo tienes un objetivo, ven- 
garte de tu ex maestro y 
hacerle pagar por todo el mal 
que te ha hecho. La tarea no es 
facil, ya que Maletoth no es 
tonto y tiene bien asegurado su 
armamento y sus guerreros le 
protegen todo el territorio. En 
un principio solo cuentas con 
un arma, tus poderosos 
tu gran aptitud para 
tan de cerca. 


M aletoth no sale de su 
asombro. No comprende 
como ha podido suceder. 
Estas armado hasta los dientes y 
preparado para perseguirle hasta 
la muerte. Pero este odio esta 
justificado. Este servidor de mal 
que es Maletoth se ha servido de 
tu persona, sin que supieras nada. 
Esta historia se remonta diez anos 
atras. Sus tropas sanguinarias 
surcan los campos, pretenden 
conseguir el poder por la fuerza. 








































































Desde el comienzo deberas 
elegir entre dos direcciones 
posibles y la anecdota se 
repetira a lo largo de todo el 
juego. Para conseguir pasar los 
ocho niveles, deberas reali- 
zarlos en un orden preciso. 
Tienes el exterior, los sub- 
terraneos, los pozos, el 
castillo... y solo podras atra- 
vesarlos si lo haces en un orden 
determinado 

ciertos pasajes que para veneer 
al enemigo necesitas tener en 
tu poder ciertas armas que has 
tenido que tomar antes, 
pues si no s e 


emas 


mision. La con- 
final te permitira 
de venganza. 

Esta conversacion 
de Tecmagic es 
totalmente di- 
ferente a otras y 
i sorprende tanto 
I desde el punto 
! de vista tecnico 
x como ludico. 
S La version 
Master System 
es dife-rente 
de la version 
Mega-drive o 


mm 
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Avanzas de perfil y con un 
fondo campestre que se mueve 
horizontalmente. Hay que 
senalar para los enamorados 
de esta tecnica, la presencia de 
varios pianos de scrolling 
diferentes, lo que es bastante 
raro para Master System. 


te avecinara un futuro muy 
negro. Tambien hay objetos 
como las pociones de rege- 
neracion, las Haves o las armas 
suplementarias que son impres- 
cindibles para llevar a buen 


de la version para PC. Propone 
lugares diferentes y mas 
objetos para coger. No te 
inquietes, la aventura y la 
accion estan garantizadas. 
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Gracids a las opciones, el jugador 
podra configurar su camino de muchas 
maneras diferentes, en funcion de sus 
preferencias y deseos. Aun mas, se le 
permitira seleccionar el nivel de 
dificultad. 


Cuando se es joven, uno se 
cree que lo tiene todo 
permitido y que se deben 
comprender todas sus 
excentricidades. Uno es el mas 
guapo, el mas fuerte... En 
resumen, iuno es el mejor! 
Desgraciaaamente, Teddy se 
creia demasiado y demostraba 
a sus pequenos companeros 
que el era el mejor en los 
video juegos y con todo lo que 
se les relacionaba. Hasta que 
un dia sin saber ni por que ni 
como, se encontro encerrado 
en una sala. La salida estaba 
cerrada y debia probar su 
coraje y su tenacidad para 
combatir este maldito demonio 


que le habia encerrado. No 
era facil salir de tal aprieto. 
gComo? 

Mai que bien, Teddy estaba 
decidido a salir de este mal 
trance y para hacerlo utilizaria 
todos los medios a su 
disposicion. Por otra parte, se 


le sucedian las ideas, nadie se 
rie impunemente de "Kid". 

La prueba se hace con su traje 
y armadura que le permitira, 
segun las diversas situaciones, 
superar las trampas. No 
menos de diez armaduras en 
total para tirar el cebo a los 
golfos (aunque algunos sean 
amables) que se cruzaran en 
su camino. 

Cada una de las armaduras 


posee, escondidas dentro, 
armas muy eficaces. Sobre 
todo la de Laseman... Un 
verdadero muro luminoso que 
desintegra lo que encuentra a 
su paso. Os puedo asegurar 
que en el campo del 
armamento biologico, es el 
mejor... gPregunta si hay 
rastro? Estes donde estes, tu 
eres el unico que le puedes 
ayudar. Kid sale de los 
laberintos, jsabe lo que 
necesita! 
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La armadura de caballero ofrece a 
nuestro encantador muchacho el 
\ poder de escalar por las 
I paredes y hundir toda close de 
| muros cualquiera que sea su 
/ espesor. Puede saltar alto y 
desplazarse muy rapido... pero 
atencion a la inercia. 


El terrible Jason esta preparado para salir de 


^ cualquier parte para recortaros en finas 
IBv laminas sangrientas... Como podras 

constatar, Jason es una de las armaduras 
I que Kid puede asumir para poner mal a 
‘. J fodos los cochinos que osen barrerle de la 
/ ruta. Bajo este aspecto podra lanzar tantas 
hachas como desee (las armas no estaran 
limitadas). 




ISiS 


SONIDO 


I 


Contrariamente a 
muchos juegos 
destinados a la 
consola de 16 bits 
de Sega, Kid Cha¬ 
meleon no toma 
parte en la ca- 
tegoria de juegos 
de "arcade". Aqui 
debemos hacer, 
para nuestra fe- 
licidad, un sober- 
vio juego de plata- 
formas con lo que 
ello comporta. 

Los ingredientes 


necesarios para 
esta conjuncion 
han sido reunidos, 
para proponer a 
los aficionados del 
enero una gran 
iversidad de 
acciones a tomar. 
Cerca de la idea 
de Sonic, Kid 
dispone de una 
muititud de pe- 
quenos trucos que 
hacen que uno 
se enganche en- 
seguida. 


Nadie osara con- 
tradecirle, la po- 
sibilidad de trans- 
formarse en varios 
personajes di¬ 
rerentes vuelve el 
juego mas atra- 
yente. Cada perso- 
naje tiene aptitudes 
propias, todas 
encuentra su parte 
grafica v los pro- 
gramadores han 
cuidado lo mas 
posible los de- 
corados. Hay que 


cuanto a ani- 
macion, no tiene 
las manos vacias. 
Todos los espiritus, 
y sobre todo, los 
de los adversaries, 
les podremos dar 
el aprobado. 

El conjunto musical 
recuerda la musica 
de una pelicula... 
En ustea esta des- 
cubrir el titulo. Ve- 
reis que mas que 
un texto se os 


ofrece un juego... 
j Es veraadera- 
mente muy fuerte! 
Por mi parte, lo 
que he encontrado 
mas genial en Kid 
Chamaleon son los 
digitos sonoros que 
nos sumergen en 
un ambiente in¬ 
fernal... 

Se adora y se 
vuelve a pedir 
otra vez. 
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Vas a participar en una 
carrera de coches a traves de 
los Estados Unidos. Pero 
atencion, no se trata de no 
tener en cuenta que carrera ni 
que coche. Esta vez estas 
empenado en una loca carrera 
contra el reloj v un temible 
adversario, sobre un Lam¬ 
borghini. El vencedor de esta 
locura de la Canon Ball sera el 
que llegue a alcanzar primero 
Los Angeles, saliendo de 
Nueva York. Bien 


con el menos gasto! Asi, 
atravesaras regiones de- 
serticas, extensiones nevadas 
o a 298 Km/h en plena 
aglomeracion y cerca ae los 
espectadores incredulos. La 
carretera en si misma pondra 
muchos problemas que solo un 
entretemiento serio podran 
eliminarlos. Entre los vehiculos 
mas lentos, las curvas que no 
estan indicadas, las que si 
estaran pero habra aue 
sortear con tino y los cocnes 


no se ira alii 
nea recta. Es 
seguir un 
trayecto bien de- 
terminado con 
anterioridad. El 
encanto de la ca¬ 
rretera esta en su 
diversidad y di- 
ficultad. Pasaras 
como 


-paisajes especificos. 


j Viaja 
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He aaui el tra/ecto a recorrer. Dificil y 
complejo, se presentaran muchos problemas. El 
camino es unico, una razon complementary 
para aprender el trayecto de memoria. Una 
buena tecnica para no dejarse sorprender por 
las curvas. 


de policfa que vendran a 
retrasar la camera, no os 
aburrireis en el recorrido. 

En ti esta el llegar a ser un as 


manera incontrolable. Tu has 
de juzgar cuando sera el 
momento oportuno para 
utilizarlo. En ruta tendras la 
radio conectada para estar 
acompanado de un fondo 
sonoro agradable. Esta musica 
animada sera interrumpida 
por la explosion producida 
por el turbo o uno o dos 
crujidos de los neumaticos. 
jMomento de poner un 
ambiente recalentado en esta 
carrera donde la velocidad es 
la reina! 


del volante, para pasar cor 
facilidad estos enreaos y para 
zizaguear en medio de estos 
retrasos, decididamente tan 
molestos. Para estas tecnicas 
avanzadas de conduce ion 
tendras el coche mas ade- 
cuado posible: el Ferrari 
Testarossa. Esta vez, por 
tanto, hay un ligero cambio en 
la estructura del coche: 
ligeramente modificado. Se le 
ha anadido, en efecto, un 
enorme turbo, gracias al cual 
podras volar y rozar la 
barrera de los 400 Km/h. Es 
inutil decir que sera necesario 
utilizarlo con bastante 
frecuencia, cuando el tiempo 
sea limitado, cosa que 
ocurrira frecuentemente. 

Por desgracia el efecto del 
turbo dura un tiempo limitado 


y nay que esperar unos 
segundos para que sirva de 
nuevo. Otro inconveniente, 
conduciendo a la mayor 
velocidad el vehfculo se vuelve 
muy dificil de controlar, 
particularmente en las curvas 
donde tendera a patinar de 


Una victoria os permitira escoger un 
nuevo material. No tienes que escoger 
enseguida el motor superpoderoso, no 
tendras una carretrera de mucha 
velocidad. Selecciona antes los 
neumaticos de calidad, despues lanzate 
con el superturbo. 
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Buzz, antiauo jugador profesional, tiene 
un golpe de mono devastador. No tiene 
inconveniente en levantar a sus 
adversarios del suelo para proyectarlos 
sobre la multitud cercana. Su pequena 
debilidad es, innegablemente, su forma 
de desplazarse, es demasiado lento. 


cada uno de vuestros pupilos en 
el momento de seleccionarlos. 
Encontraras una multitud de 
adversarios venidos de los 
cuatro rincones del planeta para 
enfrentarse al poseedor del 
titulo, que se encuentra todavla 
en la sombra, esperando el 
momento de venir para batirse. 
En vuestra carrera contra la 
muerte, haras una pequena 
mina (de dinero se entiende) que 
os permitira la posibilidad de ir 
lo mas lejos posible. Asi, 
frecuentaras lugares de mala 
fama, tales como 


tl primer 
luchador que 
encontraras 
es el famoso 
hombre 
enmascarado, 
mas conocido 
bajo el 
seudonimo de 
el "ejecutor", 
pues tiene la 
costumbre de 
acabar con 
todos sus 
adversarios. 
Para ti sera 
mas facil, 
pues este 
buen hombre 
es muy lento y 
poco 
resistente. 


E n Pit-Figther, participaras en 
un fabul oso torneo clan¬ 
destine que reune a la 
cuspide del combate del mundo 
entero, incluso los que reinan en 
todos los campos del deporte de 
la lucha, sea en el dominio del 
Kung-Fu, del Judo o incluso del 
Pancras. Este ultimo es la forma 
de ataque de los mas brutos, 
pues no se someten a ninguna 
regia, es en efecto el deporte 
mas violento al estar permitidos i 
todos los golpes, cualquiera que 
sea el adversario que este 
enfrente v cualquiera que sea su 
estado de agotamiento. Debes 
escoger uno, entre tres 
combatientes propuestos por el 
programa. A saber Buzz, que es 
un verdadero luchador de catch, 
Kato que es en adelante 
apasionado del Karate y Ty el 
verdadero genio de boxeo Thai', 


que ahora no tiene ningun 
secreto para el. Cada uno de los 
tres super heroes tienen, bien 
entendido, caracteristicas fisicas 
bastante diferentes, el primero es 
el mas resistente (encaja mejor 
los golpes), el segundo es mas 
agil y el tercero es mas rapido. 
De todas maneras tendreis las 
caracterlsticas de _ 


seguido, venido del sur de los Estados Unidos. 
Ha realizado un largo viaje para venir a combatir en los bajos 
ondos neoyorquinos para saquear el dinero y pagar todas sus deudas. Es 
muy potente y no duda en coger todos los objetos que se encuentran a su 

alrededor. 


De vez en cuando el publico 
manifestara su alegria y su agresividad 
intentando apunalaros violentamente. 
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Cuando te fibres de los numerosos combates 
podra contabilizar en esta "balanza" las 
ganancias que te atribuiran. Hay que 
destacar que cuanto mas brutal seas con el 
adversario, el bono suplementario que te 
acompana sera mas elevado. 




Ty el magnifico. Es la mas valiente de los 
combatientes, esta dotado de una 
agilidad fenomenal. Es, en efecto, el 
unico que puede asestar un doble golpe 
de pie en el aire, en una rotacion de 
busto, super rapida y una precision 
diabolica. El favorito del torneo. 


Kata, 
el censor, es 
cinturon negro tercer Dan de 
Fuerte es la rapidez. Sus golpes 
2 ries de golpes de punos a una 
inosa y sus golpe de pie bajos. 


ias cajas y mas 
barriles, os 
permitiran 

v levantar a vuestro 
\ adversario, no 
importa su 
I estatura y su 
/ peso. Entonces 
no tendras mas 
que lanzarlo fuera 
del "ring". 


v Podras reunir una 
^ cantidad de objetos 
\ contundentes, como 
1 cuchillos, o bien 
utensilios un poco 
/ mas pesados, como 
W cajas llenas de 
' enseres, que lanzaras 
alegramente contra los 
adversaries. 


cuevas, garajes, bares o tambien 
unidades de metro. Y todos estos 
encuentros suceden en la noche, 
a espaldas de todos, pues la 
poliefa no vendra a meterse en 
vuestros asunfos que os puedan 
aportar mucho dinero y tambien 
una buena reputacion. En el 
suelo de estos ^ 


barril o una caja, encontrar en el 
interior pastillas amarillas que 
duplicaras vuestras fuerzas 
durante una treintena de 
segundos. Os aviso sobre el 
hecho de que puedes sufrir los 
asaltos del publico, que no 
dudara en entrar en el juego, 
armados con cuchillos, son el 
proposito de cortar vuestra 
chaqueta. jEstad atentos!... 

Una ultima cosa: en las tres 
victorias, se opondra bien a su 
companero de equipo si jueaa 
con dos, o a su doble si ha 
escogido la opcion de un 
jugador. 


terrenos de combate podras 
encontrar multitud de objetos 
muy utiles, cuchillos, shuriken o 
barriles de vino que 
podras lanzar al 
IH contra los adver- 
sarios, con el fin de 
abrumarlos un tiem- 
m po. Asi, cuando los 
adversaries esten en 
el suelo, tendras el 
b hOkA placer de golpear- 

jKluBl l( ? s con la ayuda 
Mi de patadas o 

|g| punetazos bien 

^ icolocados. 

1 Incluso podras, 

1 demoliendo un 


C.C. Rider, el 
motorista loco que 
no quiere estar 
fuera de este 
campamento, tiene 
punos potentes y 
piernas solidas. 


MEGAFORCE 81 
























































SONIDO 


ANIMACION 


MANEJABILIDAD 
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E l gran dia 11 ego! Estar 
preparados para entrar en 
el campo frente a vuestro 
proximo adversario. Raqueta 
en mano, sera preciso poner 
en prueba vuestra capacidad 
en el tenis. Esta vez se juega 
sobre tierra batida, suelo que 
tiene la ventaja de no ser una 
superficie demasiado rapida. 
Los proximos partidos seran , 

3 uiza, sobre terreno sintetico, 
onde la rapidez os puede 
sorprender, o bien sobre, 
hierba donde todos los golpes 
seran atenuados. Lo impor¬ 
tance para ganar es manejar 
perfectamente las tres closes 
de terreno. Una vez comen- 
zado el partido, ejecuta todo 
lo que conoces: mate, reves, 
volea alta, golpe derecho, 
dejada, pase corto o estirada 
de ultima opor- 
tunidad... No ol- 
vides jamas colo- 
carte sobre el 
terreno. Es nece- 
sario estar prepa- 
rado para cualquier even- 
tualidad, para correr hacia 
una esquina del campo es 
mejor estar en el centro que en 
el lado opuesto. Sobre todo no 
dudes en subir a la red para 
arriesgar una o dos voleas, o 
una aejada bien trabajada. 
Muchos golpes necesitaran un 
buen dominio de la raqueta. 
Incluso la primera etapa, la del 
servicio, es crucial. Intentar el 
mate es, sin duda, tentador, 
pero tambien peligroso, se 
necesita golpear en el 
momento preciso en la red. 
Evidentemente, jeste buen 
momento no dura mas que una 
fraccion de segundo! Tu sabras 
cuando es necesario arries- 
garse. 


En cuanto al partido en si 
mismo, deberas escoger la 
formula. Si escoges la del 
partido unico, poaras selec- 
cionar un jugador entre la 
decena que se te ofrecera. 
Debajo de los nombres pro- 
puestos reconoceras las mas 
grandes estrellas del tenis 
actual. Aqui tendras la 
oportunidad de jugar contra 
otro jugador, en un partido 
simple, o bien en un partido 
doble, contra un equipo 
dirigido por la consola. Si 
quieres, puedes jugar doble, el 
uno contra el otro, llevando la 
consola la pareja de cada 
jugador. Para realizar par- 
Jos grandiasxxs^si quieres 


una vision del juego mas 
personalizada, participa en 
una Copa. Aqui encontraras 
los mejores m undiales, 
despues ae haber creado tu 
mismo el jugador. Para dar 
vida a este tenista nada mas 
simple, no se necesita mas que 
escoger un nombre y repartir 
cierto numero de puntos entre 
las tres caracteristicas prin¬ 
cipals del deportista, a saber: 
velocidad, fuerza y tecnica. 
Cumplida esta formalidad, 
lanzate a esta lucha encar- 
nizada para ganar la Copa. El 
publico estara alii, dispuesto a 
animar con sus calurosos 
aplausos, jte motivara en esta 
sucesion ae encuentros, cada 
cual mas encarnizado! 



















































Correo de SONIC 

SONIC, el mas divertido de los heroes de SEGA, tiene una mesa asignada en la 
redaccion de MEGA FORCE desde donde mensualmente contestard a todas las dudas y 
sugerencias que le quieras plantear, ^Quien mejor que el para hacerlo?. 

Animate, si tienes algo que decir sobre las consolas y juegos de SEGA, planteaselo a 
SONIC, Seguro que podra solucionar tu pregunta, 

Envlanos una carta a: 

EDITORIAL PRIMAVERA, S.A. Miguel Angel, 1 duplicado bajo - 28010 MADRID 


77 (EDO @0 proximo llUmerO? 

Esperamos contar con tu fidelidad para descubrirte todas las triquinuelas que encierran 
las novedades de SEGA, especialmente las de tltulos como: 


Phantasy Star III para Mega Drive 
Kensesden para Master System 
Shadow Dancer sobre Mega Drive 

y la segunda parte del Informe sobre Robocod para Mega Drive 

t 

Ademas de Los Trucos del Maestro Sega, el analisis previo de novedades, la seccion 
Zapping y todos los apartados que puedes encontrar en la revista para los juegos Sega; 

MEGA FORCE, 














/ En Cangurolandia 


AHORA EN VIDEO 


£n Ca ngurolandia 


















